INES

ESPACO

JUN/04

86

PRODUCAO - - -

ACADEMICA

s s = ® 8 o @ # & & ® ° ¥ s s a ® = ® @

Voz em Jogo —
O Som da Imagem

Anadalise Visual de Jogos Computacionais
para o Desenvolvimento
Fonoarticulatorio

de Criancas Surdas

Resumo:

A dissertacdo parte de um es-
tudo realizado no Instituto Nacio-
nal de Educagdo de Surdos e pen-
sa as questoes das mensagens vi-
suais de jogos de computador
destinados 4 aquisico da fala de
criancas surdas. Os jogos conhe-
cidos como Jogos de Voz desen-
volvidos no Laboratério de Pro-
cessamento Digital da Fala, da
Faculdade de Engenharia Elétri-
ca e de Computagio da UNICAMP,
na tese de doutorado de Antonio
Marcos de Lima Aragjo, consistem
na retroalimentacio visual da fala
do jogador. Isto €, enquanto a
crianga exercita o controle dos

orgaos de fonacio, em um micro-

fone ligado ao computador, ela
compreende e assimila o exerci-
cio através de uma resposta grifi-
ca e ilustrativa gerada em tempo
real, na tela do computador. Dos
14 modulos dos Jogos de Voz que
foram jogados por criangas com
idade entre 6 e 12 anos, durante
um ano e em sessoes regulares na
Divisio de Fonoaudiologia —
DIFON — do INES, foram selecio-
nados para andlise os dois mais
jogados no periodo. No presen-
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te estudo, a avaliacdo dos jogos
de retroalimentagio visual para
criancas surdas, que buscam re-

| presentar visualmente o que ocor-
* re no instante da fala, indica que
. o design exerce papel determi-

nante na aquisi¢do dos resultados

* aque se propoem.
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