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Construindo a
linguagem:
CD-Rom para
criancas surdas

construcao da linguagem se

da através de um processo inte-
rativo, onde devemos pensar no
individuo como um todo, em seu
desenvolvimento global: bio-psi-
quico, social.

A partir das trocas comunicati-
vas e da interacio, a linguagem
interna vai sendo estruturada atra-
vés da elaboracao do pensamen-
to, fundamentado na organizacio
das informacoes das experiéncias
de vida do sujeito, do acesso a
cultura. O homem participa do
processo interativo € neste pro-
cesso descobre, organiza, cria e
constroi a linguagem que lhe
possibilitard as enunciacoes ver-
bais que o levarao ao dominio do
discurso.

Os profissionais devem ter em
mente a importincia da interacio
comunicativa para a construgao
da linguagem, mas também crer
na importincia e necessidade do
trabalho auditivo de desenvolvi-
mento da percepgao auditiva des-
tas criancas, procurando atendé-
las como um todo. O desenvolvi-
mento da percepciao auditiva,
alicercando a construg¢io da lin-
guagem, € uma realidade a que

podemos ter acesso através da
indicacdo precoce do AASI ade-
quado ao individuo com o qual
interagimos, ou do uso do Im-
plante Coclear Multicanal quan-
do indicado. A Audiologia Edu-
cacional, deve ter como meta, a
Audicao e Linguagem. Na pratica
clinica, nao se pode conceber um
“individuo separado” de sua au-
dicao, no processo da construcao
da linguagem.

O CD-Rom vem ao encontro
das necessidades de profissionais,
pais € pessoas que interagem com
a crianga surda, na escassez de
material especifico, na construcao
da linguagem falada e escrita. O
CD-Rom propicia estratégias que
conduzem a elaboragio do pen-
samento através de temas que fa-
zem parte da vida diaria de todas
criancas e que serdo enriquecidas
através da troca comunicativa dos
que com ela interagem.

Seu contetdo abrange:

* Categorizacao vocabular;

» Estruturacao € interpretacao
frasal,

* Interpretacao de
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enunciados;

+ Seqiiéncia logica de
histoérias;

* Estruturagdo e interpretacao
de textos;

* Reconhecimento de aviso e
clichés sociais;

* Organizagao de didlogos.

Foi dividido em 2 etapas:
Mundo das Fadas e Mundo do
Circo; Mundo do Livro.

A primeira etapa compreende:

Mundo do Circo, abrangendo:

e Armdrio das Surpresas: a cate-
goria vocabular é ampliada,
através de quadros temiticos,
que a crianga tem acesso a0
clicar nas gavetas do armario.
Sao 13 gavetas contendo: ma-
terial escolar, vestudrio, ani-
mais domésticos, animais sel-
vagens, personagens de histo-
rias infantis, profissdes, luga-
res, brinquedos, casa, corpo
humano, meios de comu-
nica¢do, meios de transporte
e supermercados.
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s Circo Azul: elaboracio do
pensamento através de estru-
turagao de frases e interpre-
tacio das mesmas.

Ao clicar em cada persona-
gem do circo, a crianga terd aces-
s0 a um tipo de estruturacao que
serd apresentada pelo proprio
personagem, através de enunci-
ado proposto, que a crianga terd
que interpretar.

Caso a crianca ndo consiga
realizar o proposto, o programa
lbe indicard a resposta adequa-
da.

Os personagens deste mo-
dulo sio: palhago, macaco, ma-
gico, malabarista e bailarina.

As estruturas propostas no
modulo do circo abrangem as se-
guintes interpretagcdes: o que €
isto?; onde poe?; de quem é?; faz
0 qué?; quem?; onde?.

Mundo das Fadas, abrangendo:

e Casa das fadas: seguindo a
mesma configura¢do do Mun-

do do Circo, a crianga terd
acesso a um tipo de estru-
turagdo ao clicar em cada per-
sonagem. O processo de apre-
sentacao € execug¢ao transcor-
re como o do anterjor.

Os personagens deste modulo
sao0: fada aniversariante, principe,
princesa, fada azul, fada verme-
lha e duende Bimbo.

As estruturas propostas no
moédulo abrangem as seguintes
interpretacoes: o que € isto?; para
que serve?; com quem?; para
quem?; por que?; o que aconte-
cera?.

e Pote de Ouro: conceitos bdsi-
cos aplicados a frases. Os con-
ceitos contém nocodes de ta-
manho, cor, forma, posicao
espacial, nocdo temporal,
quantidade, etc.

Contém seis duendes. Ao cli-
car em cada um deles a crianga
terd acesso a um tipo de estru-
turacdo aplicando os conceitos
apresentados, seguindo a mesma

configuracio dos médulos ante-
riores.

As estruturas propostas no
moédulo abrangem as seguintes
interpretagcdes: como é?; como
$40? como estd?; como estio?;
quantos?; quando?.

Asegunda etapa:

Mundo do Livro

E uma etapa mais complexa,
apresentada através de um livro
de histérias que reune onze
modulos.

A configuracio segue a dos
modulos anteriores, ao clicar em
cada item proposto, a crianga tera
acesso a um tipo de tema.

O contetdo abrange: ordenar
quadros de histérias em seqiién-
cia; completar enunciados (o que
acontecera?); clichés sociais (co-
mo devo falar nestas situagoes?);
placas de avisos (interpretar o
desenho da placa e associa-la a fra-
se correspondente); completar
frases fazendo uso de preposi-
¢bes, contragoes e adjetivos;
complementacio de texto; inter-
pretacio de texto (memorizagao
do mesmo); colorir partes da fra-
se de acordo com a cor da per-
gunta; organizacio de didlogos.

Ao concluir o programa na
integra a crianga receberd como
prémio uma tela que poderd im-
primir e colorir.

S6 construimos a linguagem
com 0 outro, a partir da interacao
sujeito/meio e portanto qualquer
software usado para habilitacao/
reabilitacdo da crianga surda, deve
ser usado como um meio alta-
mente estimulante, através da
interagdo que proporciona, mas
na o como um fim em si mesmo.
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