REVISTA

£SPACO

ISSN -Imp. 0103766

let, 2525-6203

Jul-dez 2016

TECNOLOGIAS DIGITAIS E PRATICAS
DE LINGUAGEM: REFLEXOES SOBRE UMA
EXPERIENCIA COM CRIANCAS SURDAS

Digital technologies and language practices:
reflections on an experience with deaf children

Janaina Cabello®
Aryane Nogueira®®

RESUMO ABSTRACT

This paper brings reflections
arosed from a research whose
purpose was to discuss the poten-
tial of digital technologies in the
educational setting through the
analysis of the interaction of a
group of deaf children with a
Learning Object (LO) to promote
language practices with those
children in a educational context.

Este trabalho traz reflexdes advindas de
uma pesquisa cujo objetivo foi discutir
sobre as potencialidades das tecnologi-
as digitais no cenério educacional a
partir da analise da interacdo de um
grupo de criancas surdas com um Obje-
to de Aprendizagem (OA) com vistas a
favorecer as praticas de linguagem com
essas criangas em um contexto escolar.

Considerando o fato de que as tecno-
logias favorecem novas/outras praticas
de letramento — nas quais multiplas
semioses estdo em interagdo produzin-
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Introdugio

Neste artigo pretendemos tecer reflexdes sobre as tecnologias digitais,
mais especificamente, sobre as priticas de linguagem que elas possibilitam,
tendo como pano de fundo uma experiéncia realizada com criangas surdas
interagindo com um Objeto de Aprendizagem (OA) desenvolvido em forma-
to de livro digital. A intenc¢do é a de que, com este trabalho, possamos contri-
buir para as reflexdes ja existentes sobre os modos de apropriagdo das tecnolo-
gias digitais na escola, sobretudo no que se refere a educagio de criancas sur-
das.

Entendemos, como ja exposto por diversos autores (ROJO, 2012;
COSCARELLI, 2016; RIBEIRO, 2016; BARTON e LEE, 2015; CHAR -
TIER, 2009, entre outros), que as tecnologias nos colocam diante de novas
praticas de linguagem, que se configuram a partir de ferramentas que viabili-
zam a leitura e a producdo de textos nos quais mdaltiplas semioses estio em
intera¢do produzindo significados (NOGUEIRA, 2014). Ao mesmo tempo,
também consideramos que nio sio simples as modificacdes das praticas escola-
res que se fazem necessarias diante desse novo cenario.

A depender do modo como as tecnologias sio empregadas, do con-
texto de utilizacdo, dos participantes envolvidos, entre outros fatores, com-
preendemos que nem sempre a apropriacdo que se faz da tecnologia condiz

com os usos esperados. Em contexto escolar, como ¢ o caso da experiéncia
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aqui analisada, embora a tecnologia tenha possibilitado a apreensio do texto®
— tanto no que se refere a leitura, quanto a produ¢io, envolvendo varias mo-
dalidades — observamos, a0 mesmo tempo, que a interagio com a tecnologia
acabou se tornando engessada por um modo de fazer escolarizado.

O que nos motiva a problematizar tal questio foi claramente expres-
sado em um video® (ver Figura 1) com ampla divulgacio e acesso no You-
Tube, no qual um pai retrata a interagio de sua filha (um bebé por volta dos
seis meses de idade) primeiramente com um 1Pad e, posteriormente, com uma
revista impressa.

A partir da interagdo da crian¢a com ambas as tecnologias - digital e
analdgica - o pai conclui o video com a seguinte afirmacgdo: “Steve Jobs alte-
rou o OS (sistema operacional) da minha filha. A crianga teve contato inici-
almente com um iPad e depois com uma revista. A revista é como um iPad
quebrado”.

Figura 1. Trechos do video que retratam a interagdo da crianca com
{Pad (a esquerda) e revista impressa (a direita)

Por acreditarmos que ha certa legitimidade no que diz esse pai, isto
¢, ao considerarmos que as tecnologias digitais vém alterando o “sistema ope-
racional” das pessoas, ¢ que temos nos questionado a respeito do que acontece
quando as mesmas entram na escola, em situa¢des de préticas (escolares) com
a linguagem. Nessa empreitada, em especifico, além de compreender a neces-

% Neste trabalho, ao nos referimos ao texto, compreendemos que imagens, ilustragdes e graficos (que estio
presentes em midias impressas e digitais) compdem textos, como os novos aspectos visuais da escrita con-
temporanea possibilitados pelo suporte digital, como as animagdes, stop imotions, animes, remixes,
mashups, videoclipes entre outros (ROJO, 2012).

% Video: Bebé pensa que revista é um iPad. Disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=Govj6R-USBM. Acesso em 01 jul. 2016.
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sidade real da escola de se apropriar do que ja acontece “do lado de fora”,
estamos considerando o fato de que tais tecnologias podem caminhar no sen-
tido das demandas dos surdos (visualidade surda nas estratégias e praticas esco-
lares), merecendo a aten¢do de mais pesquisas na area.

Partiremos, desta forma, para a apresentacio das questdes tedricas que
interessam a reflexdo proposta. Em seguida, apresentamos uma breve descri-
¢io do Objeto de Aprendizagem (livro digital) e da atividade desenvolvida
com um grupo de criangas surdas em intera¢io com esse material digital, para,
mais ao final, apresentar as considera¢des com base na analise de alguns regis-

tros gerados no momento de realizagdo dessa atividade.

1. Novos espagos para ler e escrever: praticas

de linguagem e as tecnologias digitais

A leitura e a escrita vém acontecendo, historicamente, nos mais dife-
rentes suportes e, na contemporaneidade, ler e escrever acontecem, de manei-
ra mais ampla, também nos espagos digitais, sejam eles as telas de computado-
res, tablets ou smartphones.

Essa modificacio de suportes em que a escrita acontece e se materiali-
za — do impresso ao ciberespaco®- nos convoca a repensar os modos como
lemos, escrevemos (CHARTIER, 2009; LEVY, 1998; BARTON e LEE,
2015) e, consequentemente, as maneiras como o ensino ¢ a apropria¢io da
escrita tém acontecido na atualidade, sendo que diversos autores tém realizado
estudos nessa direcio (BOLTER, 2002; GOMES, 2011; ROJO, 2012;
SANTAELLA, 2013; BUZATO, 2007, 2009, entre outros).

A interagdo com o texto aponta para mudancas que tém “consequén-
cias sociais, cognitivas e discursivas” (SOARES, 2002, p. 151), uma vez que
os textos produzidos em suportes digitais carregam potencialidades para além
da linearidade da palavra escrita: o leitor também pode realizar a leitura de
imagens estaticas e em movimento ou, ainda, considerar a presen¢a do audio
e de videos, em um texto constituido por mdultiplas semioses (ROJO, 2012).

Observa-se, nesse sentido, que a escrita tem passado por uma trans-
formacgio, consequéncia de sua materializacio em novos suportes, envolvendo
a presen¢a de imagens, dudio, videos, como ja salientado. Para Rojo (2012)
essa “multiplicidade de linguagens” tem se tornado cada vez mais “evidente

! Segundo Lévy (1998), o ciberespago é definido como “o novo meio de comunicagio que surge da
interconexido mundial dos computadores” (p. 17).
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(...) nos textos de circula¢do social, seja nos impressos, seja nas midias audiovi-
suais, digitais ou nio” (p. 18).

Pode-se supor, diante dessas outras possibilidades de constitui¢io da
escrita, portanto, que os processos ensino-aprendizagem, isto ¢, de praticas
escolares com a linguagem, como nas situagdes de alfabetiza¢io e letramento,
por exemplo, também estejam sendo impactados por essas outras relacdes
entre leitor/escritor e texto.

Sendo assim, ao nos propormos a pensar nas praticas de linguagem
em um cenario contemporaneo, refletimos sobre quais as novas/outras poten-
cialidades para a apropriagdo da escrita, corroborando com estudos que apon-
tam que a produg¢io e a apropriacdo da escrita, advindas com as tecnologias
digitais, pressupdem outro(s) tipo(s) de letramento(s) (SOARES, 2002; RO-
JO, 2012, por exemplo). Estamos alinhadas com Rojo (2012), nesse sentido,
pois entendemos que sio necessarias outras habilidades para que possamos
atribuir significado aos textos multimodais e multissemidticos que circulam,
sobretudo, em ambientes digitais: “textos compostos de muitas linguagens (ou
modos, ou semioses) e que exigem capacidades priticas de compreensio de
produgio de cada uma delas (multiletramentos) para fazer significar” (ROJO,
2012, p. 19).

Essa escrita hibrida, composta por elementos visuais, graficos, ima-
gens, som e movimento, apontam a necessidade de outras formas de ensino
nessa dire¢do, ou seja, praticas pedagdgicas que oportunizem a apropriagio da
lingua portuguesa escrita, dentre outros recursos linguisticos e semidticos,
nesse novo cendrio digital multimodal e multissemidtico. A este respeito,
Rojo (2012) afirma que:

nio sio as caracteristicas dos ‘novos’ textos multissemidticos,
multimodais e hipermidiiticos que colocam desafios aos leito-
res. [...] O desafio fica colocado pelas nossas praticas escolares

de leitura/escrita que ja eram restritas e insuficientes mesmo
para a ‘era do impresso’ (ROJO, 2012, p. 22).

A autora problematiza bem a questio ao afirmar que a necessidade de
outras formas de ensino ja estavam colocadas antes mesmo das tecnologias
digitais ganharem espaco. Entendemos, no entanto, considerando o que foi
exposto até o momento, que o acontece agora é que as praticas escolares estdo
ainda mais desencontradas das praticas de linguagem cotidianas de criangas ¢
jovens em idade escolar, por isso a imprescindibilidade de repensarmos as
praticas adotadas pela escola para a formacio de leitores e escritores na con-
temporaneidade. A urgéncia também se apresenta ao considerarmos as neces-
sidades de apropriagio da lingua portuguesa escrita pelos alunos surdos que, da
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mesma forma que os ouvintes, estio fazendo usos diversos das tecnologias

para os mais diferentes fins®.

2. Potencialidades das tecnologias digitais para praticas de

linguagem sob uma perspectiva bilingue com criangas surdas

No cenirio que vimos delineando até aqui, percebemos que os espa-
¢os de escrita na atualidade vém permitindo com que os textos tornem-se
cada vez mais hibridos (ROJO, 2012), no sentido de contemplarem uma
diversidade de linguagens que se apropriam também de imagens e videos,
como ja citado.

Nesse ensejo, consideramos que as tecnologias digitais podem apoiar
sobremaneira as criangas surdas, que tém a Lingua Brasileira de Sinais (Libras)
como primeira lingua (L1) e encontram-se em fase de apropriacio da escrita
em Lingua Portuguesa, entendida sob uma perspectiva bilingue de educagio
de surdos como uma segunda lingua (L2) para essas criangas. Nessa dire¢io,
alguns trabalhos recentes ja vém apontando as potencialidades das tecnologias
digitais para a apropriacdo da escrita pelos surdos em uma perspectiva de edu-
cagio bilingue (GUIMARAES, 2013; SEDREZ, 2014, por exemplo), embo-
ra ainda muito pouco tenha sido discutido sobre as possibilidades de constru-
¢do de significados a partir de textos em que multiplas semioses se fazem pre-
sentes em uma perspectiva bi/multilingue e multimodal (NOGUEIRA,
2014, 2015).

No que se refere a apropriacdo da escrita pela crianca surda, dada a
especificidade da modalidade visuo-gestual da Libras, enfatizamos, de acordo
com Gesueli (2003), que “o caminho a ser percorrido pelo surdo nesse pro-
cesso ndo estd centrado na relagio da escrita com a oralidade, pois, pelo fato
de nio ouvirem a Ultima torna-se praticamente inviavel, abrindo-se maior
espago para o aspecto visual da escrita” (p. 148). Para além da visualidade da
escrita, outras estratégias visuais (nem sempre efetivamente presentes nas esco-
las), tais como o uso de recursos imagéticos variados (imagens estaticas e em
movimento, apresentacdes em slides, filmes, videos), teatros e mimicas, ma-
quetes, entre outras tém sido apontadas por autores que discutem a educagio
de surdos (REILY, 2003; GESUELI e MOURA, 2006; CAMPELLO, 2008;

2 Como exemplo, sobre a interagio de surdos em redes sociais através de ferramenta que traduz as palavras
faladas na modalidade oral para a Libras, ver Braun et. al.,, 2012.
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LACERDA, 2014; TAVEIRA ¢ ROSADO, 2013, para citar alguns) como
importantes para os processos de letramento de alunos surdos®.

Dessa maneira, por nio compartilhar da lingua de maior circulagio
no ambiente escolar em que convive (a Lingua Portuguesa em sua modalida-
de oral e escrita), e também por geralmente nio se beneficiar das estratégias
pedagdgicas adotadas para o ensino das criangas ouvintes (pautados majoritari-
amente na oralidade®), a crianga surda encontra dificuldades acentuadas em
seus processos de alfabetizacdo e letramento (QUADROS, 2004; DORZI-
AT, FIGUEIREDO, 2003; GESUELI, 2004, 2006, por exemplo). Dentro de
uma perspectiva bilingue de educagio de surdos, portanto, entende-se que o
ensino de criangas surdas precisa contemplar, além da palavra escrita, a Libras
e outros recursos multimodais, ja que a crianga surda apoia-se menos (ou nio
se apoia) na relacio oralidade/escrita, como ja citado (GESUELI, 2004,
2008).

Além disso, indagamos sobre as possibilidades/potencialidades de um
recurso tecnoldgico de apoio a alfabetizacio e letramento, considerando as
varias linguagens e modalidades nele presentes, a partir da percep¢io de que,
para criangas surdas (e também para as ouvintes), hia uma lacuna entre os mo-
dos de ensino adotados pela escola e o sofisticado conjunto de praticas utiliza-
das fora da escola. Nesse sentido, concordamos com Barton e Lee (2015)
quando afirmam que “nio se pode mais pensar em textos como relativamente
fixos e estaveis. Eles estdo mais fluidos com as virtualidades mutantes das no-
vas midias” (BARTON e LEE, 2015, p. 31).

As reflexdes que se apresentario, portanto, baseiam-se na anilise de
observagdes realizadas durante uma atividade na qual criangas surdas interagi-
am com um Objeto de Aprendizagem (OA)® desenvolvido para que elas
pudessem, em situagdes de pratica com a linguagem, apropriarem-se da escrita
e construirem seus proprios textos. Pretende-se discutir a respeito dos modos
como as criangas interagiram com o OA naquele momento, evidenciando
que, embora as tecnologias digitais possam contribuir para outras praticas de
letramentos de criangas surdas, as praticas escolares podem nio mobilizar o

3 T ~ . . . L, . . .
7 Para mais discussdes a respeito da visualidade surda e as estratégias educacionais com alunos surdos, ver
Nogueira (2015).

% Para uma discussio mais ampla a respeito do ensino da leitura e escrita pautados majoritariamente em
métodos orais, consultar Maciel (2002).

% O Objeto de Aprendizagem foi desenvolvido durante a pesquisa de mestrado de Cabello (2015), que
caracterizou-se como um estudo de caso de cunho qualitativo, tendo como referencial tedrico a Psicologia
Histérico-Cultural. Sugerimos a consulta a Cabello (2015) para mais detalhes sobre o processo de constru-
¢io do OA.
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desenvolvimento de novos recursos e/ou estratégias nesse sentido. Antes,
porém, julgamos importante tracar algumas consideracdes sobre o Objeto de
Aprendizagem desenvolvido e as atividades realizadas junto a um grupo de

criangas surdas.

3. O Objeto de Aprendizagem (OA) e as atividades desenvolvidas

O OA caracteriza-se como um livro digital desenvolvido em um softwa-
re livre a partir de uma histéria em quadrinhos da Turma da Ménica® e um
conjunto de trés atividades a ele relacionado. Apresenta recursos semidticos e
linguisticos, tais como imagens, a Lingua Portuguesa escrita e a Libras (em sua
tridimensionalidade) e sua arquitetura pedagdgica busca contemplar o ladico
em uma perspectiva dialégica (BAKHTIN, 1986), em uma relagio mais in-

terlocutiva e autdnoma entre as criangas e o recurso digital.
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Figura 2. Primeira pagina do livro digital. Do lado esquerdo aparecem as tirinhas
(imagens e a histéria escrita em Lingua Portuguesa). Do lado direito, os videos cor-
respondentes com a traducdo para a Libras.

A historia selecionada (“Os invasores do planeta Tomba™), foi retirada do site da Turma da Ménica, no
endere¢o eletrdnico http://www.monica.com.br/comics/tomba/welcome.htm, sendo seu Gltimo acesso
em 13.01.2012. Em tentativa de acesso atualmente (15.06.2016), a histéria nio foi mais localizada no site.
A escolha pelo género textual “gibi” deu-se pelo fato de que, além de ser bastante atrativo para as criancas
(surdas e ouvintes), este género ja ¢ reconhecido e legitimado pela escola em suas praticas de alfabetizagio e
letramento.
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No OA, a histéria em quadrinhos apresenta-se separada em 46 tiri-
nhas e, para cada tirinha da historia, hi um video®” com a correspondente
tradugdo para a Libras (ver exemplo na Fig. 2). Tal formato pressupde que,
“em se tratando da crianga surda, a interacio com a escrita serd fundamentada
no uso da lingua de sinais — lingua essencialmente visual —, cabendo ao pro-
fessor incentivar o contato com materiais escritos para que ela venha a sentir
necessidade do ler e escrever” (GESUELI, 2006, p. 111). Ainda nesse contex-
to, salienta-se que a presenca dos sinais para as criangas surdas podem permitir
“consolidar o interesse da escrita e fundamentar a compreensio de suas carac-
teristicas e fungdes sociais” (LIMA e CARDOSO, 2015, p. 105).

No OA também ¢ possivel que a crianga surda encontre informagdes
em Libras sobre como navegar. Sio disponibilizados icones que, ao serem
clicados, apresentam videos com a tradu¢io para a Libras das informag¢des
relacionadas as abas escritas em lingua portuguesa (Fig. 3), com o intuito de
que as criangas interajam com o recurso de maneira mais autonoma, atribuin-
do sentidos ao material a partir da relagdo direta com o mesmo em uma expe-
riéncia mediada pela Libras.

aa Amas AW 38 Ko §
201 DNONTRA A TRAOVCAD IW
ana

Figura 3. Setas indicando a sele¢do da palavra “disco voa-
dor” no dicionério, a tela apresentada quando a palavra es-
crita é selecionada e a imagem do video em Libras.

Tendo estabelecido o livro digital como ponto de partida para o tra-
balho junto as criancas surdas, foram desenvolvidas trés atividades com as

quais essas criangas interagiram, a partir da mediagdo de um professor surdo

7 Todos os arquivos de videos foram alocados em um canal privado do YouTube.
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em sala de aula: um jogo de caga-palavras, um jogo da memoria e uma ativi-
dade que chamamos de Minha Histéria (ver Fig. 4). O foco de anilise neste
artigo serdo alguns registros — videograva¢des e notas de campo — que foram
gerados durante a realizagio da atividade Minha Hist6ria®, por considerarmos
que esta atividade ilustra aspectos que gostariamos de salientar a respeito da
atribui¢io de sentidos dados pelas criangas ao material digital no contexto
escolar, indo ao encontro do que nos propomos a discutir no escopo deste
trabalho.

A atividade Minha Histéria apresenta a possibilidade das criancas ar-
rastarem os icones dos personagens do quadrinho em um cenirio que repro-
duz o espaco. Além das imagens dos personagens, também foram criados ico-
nes com baldes que representam a fala de cada um deles, possibilitando a cri-
anga a reconstrucdo do cendrio do quadrinho e a constru¢io de didlogos entre

0s personagens.

AGORA E A SUA VEZ! MONTE SUA PROPRIA HISTORIA.

/.." . I

A /
u " QUENEDD )

~-

NOSSA

PERIGOI

e

Figura 4. Imagem da atividade Minha Historia

% Para mais detalhes sobre a geracio dos registros, ver Cabello (2015).
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A proposta de tal atividade partiu da premissa de que quando os arte-
fatos digitais realmente sio construidos a partir da concepgio dialdgica e so-
cio-histérica da linguagem, sob o referencial tedrico do bilinguismo para a
educacio de surdos, necessitam considerar o “trabalho linguistico como tipi-
camente constitutivo®”: tanto da linguagem e das linguas particulares quanto
dos sujeitos, cujas consciéncias signicas se formam com o conjunto das nogdes
que, por circularem nos discursos produzidos nas intera¢des de que os sujeitos
participam, sio por eles internalizadas” (GERALDI, 1996, p. 28).

4. Interagio das criangas com o livro digital

Como mencionado anteriormente, a atividade Minha Historia foi
realizada pelas criancas apds a leitura do livro digital. A proposta foi a de colo-
car a disposi¢do das criangas alguns icones com as imagens dos personagens e
do cenirio que compunham a histéria apresentada no livro digital para que
elas pudessem reconstruir o texto lido ou construir seus proprios textos.

Momentos antes de realizar a atividade, o professor surdo perguntou
se elas se lembravam do que havia sido visto na Gltima aula (referindo-se a
leitura prévia do livro). Nesse momento de contextualiza¢io, observamos que
a interagio com o livro digital possibilitou as criancas oportunidades de aqui-
sicdo de conceitos em Libras e na Lingua Portuguesa, pois ao responderem
para o professor que se lembravam do tltimo encontro, uma das criangas diz
que se tratava da historia do Astronauta — ela apresenta a datilologia A-S-T-
R-O-N-A-U-T-A, o que indica uma aproximag¢io da Lingua Portuguesa
para se referir ao nome de um dos personagens da histéria. Nesse momento, o
professor surdo aproveita e apresenta um classificador para ASTRONAUTA
e comega a retomar com as criangas os nomes e sinais correspondentes aos
personagens que aparecem na historia lida.

Ainda antes de iniciarem a atividade Minha Historia, o professor
apresentou resumidamente o contetido dos quadrinhos em Libras: explicou
que a historia se passava no espago com o Astronauta e, enquanto isso, na
Terra, os personagens (Cascio ¢ Cebolinha) nio sabiam de nada que aconte-
cla no espago.

Nesse momento, as aproxima¢des com a Lingua Portuguesa nova-
mente podem ser evidenciadas, como apontado nos excertos abaixo:

% Grifo do autor.
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1  Graca’® disse: “CEBOLINHA parece C-E-B-O-L-A" (datilologia). O professor fez
que sim

2 com a cabeca, explicou que era uma cebola pequena ou o tempero verde,
espetado, igual ao

3 cabelo do personagem.

Quadro 1. Notas retiradas de caderno de campo (15.05.2014)

1 O professor perguntou se elas conheciam os amigos do Cascdo, disseram que
sim.

2 Comecaram a fazer o sinal dos personagens da Turma da Monica e descreve-
rem cada um

3 deles. O professor ia fazendo a datilologia com os nomes dos personagens e
0s respectivos

4 sinais. As criancas se empolgaram, Graga usou a datilologia em varios momen-
tos para

5 escrever palavras.

Quadro 2. Notas retiradas de caderno de campo (15.05.2014)

Observamos que as hipdteses em relacdo a Lingua Portuguesa vio
sendo construidas, sobretudo, com base na proximidade da forma escrita de
algumas palavras. O que chama a aten¢do de Graca (Linha 1 — Quadro 1), por
exemplo, é o fato da grafia do nome do personagem Cebolinha se assemelhar
a grafia da palavra cebola. Por meio do uso do sinal do personagem e do Alfa-
beto Manual em Libras a crianga expde ao professor suas hipoteses, que sio
retomadas e ampliadas por ele ao fazer mencdo a grafia da palavra e também
a0 aspecto imagético do texto, isto ¢, ao formato do cabelo do personagem
que lembra o formato do bulbo de uma cebola: “[...] uma cebola pequena ou
o tempero verde, espetado, igual ao cabelo do personagem” (Linhas 2-3 —
Quadro 1).

O professor surdo ainda aproveita e retoma com as criangas 0s outros
personagens da historia e suas principais caracteristicas (ver Linhas 1-3 — Qua-

7" Todos os nomes adotados sio ficticios para garantir o sigilo dos participantes na pesquisa.
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dro 2), possibilitando um contato delas com a lingua de sinais e mobilizando
os conhecimentos que elas ja tém da lingua, a0 mesmo tempo que constroi
novos conhecimentos. A aproximag¢io com a Lingua Portuguesa, nesse mo-
mento, se di novamente pela apresentacio dos nomes de personagens e de
outras palavras soletradas por meio do Alfabeto Manual (“O professor ia fa-
zendo a datilologia com os nomes dos personagens e os respectivos sinais. As
criancas se empolgaram, Graca usou a datilologia em virios momentos para
escrever palavras” — Linhas 3-5 do Quadro 2).

Embora tenhamos destacado, até agora, situagdes nas quais observa-
mos que a utilizagdo do OA com as criangas surdas possibilitou o contato e o
aprendizado de conceitos em Libras e na Lingua Portuguesa, por meio da
interagdo com textos constituidos de diferentes modalidades, o que também
gostariamos de destacar € que observamos que nio necessariamente 0 uso
desse material, em si mesmo, foi um fator de motivagio ou que, por si so,
provocou um maior interesse das criangas pela atividade proposta. Além disso,
como ilustrado nas imagens a seguir, ainda que o recurso digital apresentasse
caracteristicas que possibilitassem, mesmo que por tentativa e erro, a intera¢io
das criangas com o OA de maneira auténoma, foi a mediagio do professor
que guiou seus fazeres.

o e e P e —

Figura 5. Valéria tentando interagir com os colegas (a esquerda) e
com a pesquisadora (a direita)

Vé-se na Fig. 5, por exemplo, que enquanto as outras criangas inici-
am a atividade, interagindo com o livro digital, Valéria tenta ver o que a co-
lega Alice estd fazendo e, em seguida, busca interagir com colegas e com a
pesquisadora, parecendo nio se interessar pelas atividades do livro — apesar das
mesmas possibilitarem o contato/apropriacio da Lingua Portuguesa através da
tradugdo para a Libras. Isso nos remete a dois aspectos que consideramos rela-
cionados entre si: o primeiro deles é a presenc¢a da Libras como fator de moti-
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vagdo e engajamento de alunos surdos em atividades de ensino e o segundo, o
fato de essas atividades serem oportunizadas por meio de recursos digitais.
Entendemos, com base no que foi observado, que nem a presenca da Libras e
nem o uso da tecnologia mostraram-se por si sé6 como aspectos motivadores
para o engajamento da aluna surda na atividade. Ao menos em relagdo as tec-
nologias, essa questdo ja foi amplamente levantada (por exemplo, VALENTE,
1995, 1999; PRETTO, 1998; ALVES ¢ PRETTO, 1999; BUZATO, 2009;
BUCKINGHAM, 2010, entre outros).

No que diz respeito a presenca da Libras, consideramos que outros fa-
tores, além da tradu¢do do material da Lingua Portuguesa para a Libras, sejam
necessarios para que os alunos surdos possam envolver-se de maneira signifi-
cativa com materiais e recursos que se propdem a oferecer condi¢des de ensi-
no em um contexto bilingue para os surdos. Isso porque, a partir das notas de
campo realizadas durante a atividade (ver em negrito as a¢cdes da crianga no
Quadro 3 — Linhas 1-3), é possivel observar que o modo como a crianga se
comporta evidencia seu desinteresse pela atividade proposta (apesar da tradu-
¢do da atividade para a Libras, como ja citado):

1 Ela olha o que Alice esta fazendo e grita ao seu lado, fazendo o sinal de “"NOME".
Como

2 Alice néo entende o que ela quer dizer, ela se aborrece e senta novamente. Valéria
chama

3 outra crianca para ir la com ela, comeca a conversar de outras coisas. Novamente
olha o que mas nao

4

Alice esta fazendo, tenta imitar ou mexer novamente em seu computador.

Quadro 3. Notas retiradas de caderno de campo (08.05.2014)

Sendo assim, consideramos que, para além da disponibilizagio de re-
cursos ¢ artefatos que oportunizem a apropriagio de conhecimentos pelas
criangas surdas através da Libras, é preciso continuar refletindo sobre os mo-
dos pelos quais a escola poderia oportunizar aos alunos, através de suas praticas
pedagdgicas, condi¢des de aprendizagem rumo a criticidade do que é acessado
e construido através das novas tecnologias, uma vez que o acesso, por si, nao
provoca um tipo de engajamento e aprendizagem espontanea - caso contra-
rio, os fazeres escolarizados comecariam a tornar-se prescindiveis a partir do
momento que as tecnologias fossem se tornando amplamente acessiveis.

E nessa mesma dire¢io que destacamos que, mesmo quando foi possi-
vel que as criangas estabelecessem relagdes mais autdnomas com materiais e
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recursos (como no caso da atividade proposta), elas tenderam a aguardar as
orientagdes do professor surdo a respeito do que deveria ser feito, como ilus-

tra o trecho da videogravagio a seguir (Fig. 6) e as notas de caderno de campo

(Quadro 4):

Figura 6. Criangas solicitam e aguardam as orienta¢des do professor surdo

1 Todas as criangas tiveram dificuldades para iniciar a interagdo com o OA espontaneamente.

2  Ficaram aguardando as orienta¢des do professor para saber como comegar, como fazer, o

3 qué deveria ser feito. [...] somente clica na imagem quando ele [professor] diz para ela clicar,
4 dai percebe que a imagem contém também um video em Libras. Quando o video acaba,

5 pergunta ao professor ‘que faz agora que parou?” [..] ela pergunta como faz para comecar e

6 ele diz que para virar a pagina precisa ir com o cursor do lado direito. Ela pergunta: aqui?

Quadro 4. Notas retiradas de caderno de campo (08.05.2014)

Consideramos que, embora essas criangas ja tivessem se apropriado
das tecnologias em outros contextos nio-escolarizados, o fato de a atividade
ter sido realizada em contexto escolar pode ter contribuido para que elas re-
plicassem uma situa¢io de ensino e aprendizagem tradicional (que acontece
em sala de aula, com um professor que “instrui” e alunos que “seguem as
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instrugdes”), ndo contribuindo para que outras formas de fazer e aprender
pudessem emergir, como salientado a seguir: “[...]ficaram aguardando as ori-
entacdes do professor [...]” (Linha 2 — Quadro 4) ou “[...] somente clica na
imagem quando ele [o professor] diz [...]” (Linha 3 — Quadro 4).

Assim, tal como Ribeiro (2016, p.46), compreendemos que a manei-
ra tradicional de operar na escola parece estar bastante arraigada também nos
modos de fazer dos alunos (surdos e ouvintes), evidenciando um “descompas-
so qualquer entre o letramento promovido pela escola e os objetos de leitura
[e escrita] que circulam socialmente” (RIBEIR O, 2016, p. 46).

As imagens ¢ trechos de observacio destacados nos sugerem, portan-
to, que para além da adogio das tecnologias em sala de aula, a escola precisa
também propiciar uma abertura para outras formas de fazer, uma vez que
entendemos que “embora as midias e seus processos de edi¢cdo tenham impac-
to sobre a oferta de eventos de letramento dos cidadios, a escola continua
sendo uma das mais fortes agéncias de letramento” (RIBEIRO, 2016, p. 47).

Mesmo que as tecnologias digitais venham alterando nosso sistema
operacional — como apresentamos ja no inicio do artigo, ao fazermos mencio
a0 video do bebé com a revista e o iPad —, o que ¢ tradicionalmente esperado
do contexto escolar pode vir a configurar as a¢des que se realizam com os
recursos tecnologicos neste espago. De tal modo, frente aos tensionamentos
entre educacdo de/para surdos (e também educagio de/para ouvintes) e as
potencialidades das novas tecnologias versus a presenca de tecnologias consi-
deradas ultrapassadas, ainda permanecemos questionando sobre quais seriam,
de fato, os modos pelos quais as praticas escolares poderiam oferecer oportu-
nidades de letramentos — inclusive multissemidticos — significativos para os

alunos surdos.

Consideragdes finais

Consideramos que a disponibilidade das tecnologias digitais na escola
tem aumentado gradativamente, uma vez que os modos de construir e de se
apropriar de conhecimentos nio-escolarizados constitui-se a partir dos usos
das tecnologias e solicita, jA ha algum tempo, que a escola incorpore essas
praticas que acontecem fora dela nos mais diversos contextos. Essa exigéncia,
contudo, significa ndo apenas a incorporag¢io das tecnologias, mas novas ma-
neiras de se pensar os processos de ensino e aprendizagem com esses recursos

pois, caso contrario, a escola estaria apenas se conformando com uma funcio
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instrucionista ja constituida, tomando as tecnologias de maneira naturalizada
(VALENTE, 1995; JUNQUEIRA, 2012, LINS, 2014).

Nessa dire¢io, compreendemos que os registros analisados neste arti-
go contribuem para a problematizacio da naturalizacio das tecnologias, ao
evidenciarem uma complexidade que se revela quando as mesmas entram no
espaco escolar e que, ao invés de ser apagada, deve ser levada em consideragio
por aqueles que tém como inten¢do (re)pensar nas modificagdes que sio ne-

cessarias para os fazeres escolares envolvendo alunos surdos (e ouvintes).

REFERENCIAS

ALVES, L. R. G;; PRETTO, N. Escola: um espaco de aprendizagem sem prazer? Comunica¢do
& Educagdo, n. 16, p. 29-35, 1999.

BAKHTIN, M. Marxismo e filosofia da linguagem. Problemas fundamentais do método
sociolégico na ciéncia da linguagem. Séo Paulo: Hucitec, 1986.

BARTON, D.; LEE, C. Linguagem online —textos e praticas digitais. Sdo Paulo: Parébola
Editorial, 2015.

BOLTER, J. D. Writing space: computers, hypertext and the remediation of print. 2 ed. Mahwah:
Lawrence Erlbaum, p. 27-46, 2002.

BRAUN, C,, et al Surdez, Redes Sociais e Aplicativos de Interacdo. XVIIl Congreso Argenti-
no de Ciencias de la Computacion. Buenos Aires, 2012.

BUCKINGHAM, D. Cultura digital, educacdo midiatica e o lugar da escolarizacdo. Fducacdo
e Realidade Vol. 35, n. 3, p 37-58, 2010.

BUZATO, M. E. K. Letramento e inclusdo: do estado-nacdo a era das TIC. D.£L.TA, 251, p.
1-38, 2009.

CABELLO, J. Desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem para alfabetizacdo de criangas
surdas: novas tecnologias e praticas pedagdgicas. Dissertacdo de Mestrado em Educagdo —
Universidade Estadual de Campinas, 182 f., 2015.

CAMPELLO, A. R. S. Aspectos da visualidade na educacdo de surdos. Tese de Doutorado
em Educacdo — Universidade Federal de Santa Catarina, 228 f. 2008.

COSCARELLI, C. V. Tecnologias para aprender. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2016.
CHARTIER R. A aventura do livro: do leitor ao navegador. Séo Paulo: Editora UNESP, 2009.

DORZIAT, A.; FIGUEIREDO, M. J. F. Problematizando o ensino de lingua portuguesa na
educagdo de surdos. Revista Espaco, n. 18/19, dez. 2002/jul. 2003.

GESUELI, Z. M. Lingua de sinais e aquisi¢do da escrita. In: SILVA, I. R,; KAUCHAKIJE, S.; GE-
SUELI, Z. M. (orgs). Cidadania, surdez e linguagem — desafios e realidades. Sdo Paulo,
Plexus, 2003.

GESUELI, Z. M. A escrita como fendmeno visual nas praticas discursivas de alunos surdos.
In LODI, A.C.B,; HARRISON, K.M.P.; CAMPOS, SR.L. Leitura e escrita no contexto da diversi-
dade. Porto Alegre: Mediacao, p.39-49, 2004.

195



INES | Revista Espaco | Rio de Janeiro | n? 46 | jul-dez | 2016

GESUELI, Z. M,; MOURA, L. Letramento e surdez: a visualizacdo das palavras. Fducacdo
Tematica DigitalVol. 7 n. 2, p. 110-122, 2006.

GOMES, L. F. Hipertexto no cotidiano escolar. 1 edi¢do. Sdo Paulo. Cortez Editora, 2011.

GUIMARAES, C. Arquitetura pedagdgica computacional para interacées intelectuais entre
criangas surdas e pais ndo-surdos em Libras e Portugués. Tese de Doutorado em Informa-
tica — Universidade Federal do Parang, 161f, 2013.

JUNQUEIRA, E. O problema da implantacdo das tecnologias digitais nas escolas e as iden-
tidades profissionais dos professores: uma analise sécio-historica. Revista Teiasv. 13 n. 30,
p. 291-310, 2012.

LEFFA, V. Nem tudo que balanca cai: Objetos de aprendizagem no ensino de linguas.
Polifonia. Cuiabd, v. 12, n. 2, p. 15-45, 2006.

LEVY. P. As Tecnologias da Inteligéncia— o futuro do pensamento na era da informética,
Rio de Janeiro: Editora 34, 1998.

LIMA, E. W. G.; CARDOSO, C. J. A criancga surda: desafios e possibilidades para a alfabetiza-
cdo. Revista Brasileira de Alfabetizacdo —ABAIf Vitoria, v. 1, n. 1, p. 91-110, jan./jun. 2015.

LINS, H. A. M. Cultura visual e Pedagogia da Imagem: recuos e avangos nas praticas esco-
lares. Fducagdo em Revista (Online), v. 30, p. 1-16, 2014.

MACIEL, F. . P. As cartilhas e a historia de alfabetizacdo no Brasil: alguns apontamentos.
Historia da Educacdo. ASPHE/UFPel. Pelotas, p. 147-168, 2002.

MOREIRA, A. F. B.; KRAMER, S. Contemporaneidade, educagao e tecnologia. £ducacdo e
Sociedade, Campinas, v. 28, n.100 (especial), p. 1037-1057, out. 2007.

NOGUEIRA, A. S. Préticas de letramento multimodais em ambiente digital: uma possibili-
dade para repensar a educacgéo de surdos. Revista Intercambio, v. XXVIII: 19-45, 2014.

NOGUEIRA, A. S. “O surdo ndo ouve, mas tem olho vivo” - a leitura de imagens por alunos
surdos em tempos de praticas multimodais. Tese de Doutorado em Linguistica Aplicada —
Universidade Estadual de Campinas, 2015.

PRETTO, N. Uma escola sem/com futuro: educagcdo e multimidia. Campinas: Papirus, 1998.

QUADROS. R. M. Avaliacdo da lingua de sinais em criancas surdas na escola. Letras de
Hoje. Porto Alegre, v. 39, n. 3, p. 297-309, 2004.

REILY, L. H. As imagens: o ludico e o absurdo no ensino de arte para Pré- escolares surdos.
In: SILVA, I. R,; KAUCHAKIE, S.; GESUELI, Z. M. (Orgs.), Cidadania, Surdez e Linguagem:
desafios e realidades. Sdo Paulo: Plexus Editora, 2003.

RIBEIRO, A. E. Textos multimodais — leitura e produgdo. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2016.
ROJO, R,; MOURA, E. Multiletramentos na escola. Sao Paulo: Parabola, 2012.

SOARES, M. Novas praticas de leitura e escrita: letramento na cibercultura. £duc. Soc,
Campinas, v. 23, n. 81, Dec. 2002.

TAVEIRA, C. C,; ROSADO, L. A. S. Por uma compreensdo do letramento visual e seus supor-
tes: articulando pesquisas sobre letramento, matrizes de linguagem e artefatos surdos.
Espaco, Rio de Janeiro, n. 39, jan/jun. 2013.

VALENTE, J. A. (org.) O computador na sociedade do conhecimento. Campinas: UNI-
CAMP/NIED, 1995.

196



