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O()bjcti\f{) principal da pesquisa € usar as Teenologias de Informacio ¢
Comunicacao - TIC como ferramentas potencializadoras para a construcio do
conhecimento de um portador de necessidades especiais auditiva, visando sua
Inclusao Digital e Social. Dentro desta perspectiva, estamos criando um ambiente
Construcionista, Contextualizado ¢ Significativo, usando como estratégia o
desenvolvimento de projetos partindo dos sonhos, descjos ¢ interesses deste
aluno, acreditando que ele poderd encontrar, na realizacao das atividades propostas,
uma nova perspectiva de ser incluido digitalmente e socialmente. Além disso,
com este trabalho, procuramos auxilia-lo no processo de aquisiciio da escrita, uma
vez que esse tipo de patologia leva-o a apresentar dificuldades em transpor as
suas idéias para papel, uma vez que a grande maioria comunica-se por libras .

Assim sendo, buscamos incentivd-lo a realizar atividades que
proporcionasse produgdo de textos. Como resultado, o aluno criou e-mails, radios
virtuais, e sua propria Home-page, usando sites da Tnternet, levando-nos a concluir,
d partir de suas construgoes até o presente momento, mudancas em sua vidd, fato
que nos instiga a continuar a4 procurar NOVos caminhos para promover o

aprendizado de todos sem distingio, de forma prazerosa ¢ significativa.
1-INTRODUCAO:

Atualmente, o crescente processo de informatizacao da sociedade traz,
para o mundo atual a necessidade de todas as pessods estarem num constante
processo de aprendizagem, no sentido de adquirir competéneias individuais ¢
sociais de comunicagido ¢ interagao com o novo (Mantoan, 2001),
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Buscar o novo ¢ interagir com ele torna-se um direito de todas as pessods,
sendo de extrema importincia 0 acesso a uma aprendizagem Construcionista,
Contextualizada ¢ Significativa- CCS- (Schliinzen, 2000). A lei de Diretrizes ¢ Bases
da Educagao Nacional — LDB, n® 9.394/96 apresentda-se como um marco muito
significativo na Educacao brasileira, uma vez que ela preve a inclusao ¢ a ampliacio
do atendimento educacional, em rede publica, aos educandos com necessidades
especiais, nos niveds de Educacao Infantil ao Superior (Portela & Schitinzen 2001).

No entanto, os cursos de licenciatura nao oferecem em seu curriculo uma
capacitacao especifica para esta modalidade de ensino. Assim sendo, para nos
adaptarmos a esta nova realidade, propomo-nos a pesquisar como atender alunos
especiais de acordo com uma nova metodologia de ensino desenvolvida por
Schliinzen (2000). Dentro desta perspectiva, fomos instigadas a atender um aluno
portador de necessidade especial auditiva (P. 16 anos).

O desafio proposto inicialmente, exigiu de nés um repensar de valores ¢
conceitos existentes, para promover uma inclusio social ¢ digital* do sujeito
envolvido na pesquisa, que ¢ o nosso principal objetivo, sendo uma forma de
garantir a cquiparacdo de oportunidades e de dircitos, através da aceitacao e
valorizacao da diversidade: exercicio e cooperacdo entre diferentes; e
aprendizagem da multiplicidade®. Este conceito caracteriza a inclusio social é
digital de pessoas, indiferente de suas necessidades especiais, para que elas se
sintam (3o capazes de estar em contato com o mundo global quanto para qualquer
pessoa isenta de limitacoes fisicas ou mentais. O nosso objetivo também foi o de
contribuir para uma aprendizagem prazerosa ¢ significativa desse aluno, usando
as Novas Tecnologias como ferramentas potencializadoras de habilidades, hem
Como g aquisicao da escrita ¢ da leitura,

Iniciamos as atividades com o aluno P, no més de maio de 2002. No
primeiro encontro, tivemos alguma inscguranca em relagao a comunicaciio, pois
nio tinhamos experiéncia com linguas de sinais, mas levamos em conside pileiloXe)
fato de que podemos aprender com nossas diferencas, desde que saibamos trati-
las com respeito ¢ explord-las como o atributo que singulariza ¢ une os seres
humanos (Mantoan, 2001). As dificuldades foram aos poucos sendo superadas na
medida em que nos colocamos no papel de pessoas interessadas em aprender
com cle para nos comunicarmos. Nessa inversio de papdcis, percebemos que P
sentiu-se a vontade ¢ fomos nos conhecendo por meio de um dialogo digitado no
editor de textos Microsoft Word. Neste momento, relatamos o que gostdvamos. P,
lia no computador ¢ interpretava em Libras tornando-se nosso professor naqguele

= hiclusdo social: 6 o processo pelo grial a sociedade ¢ o Porlaeor de deficiéneias prociran adaptarse muluaimenie
terelo em vista o equeparacdo de oportinidedes e, conseqiivilemente, wma sociedede petia tocos EScmpaio. 2001 ).
lnclusco Digital: diveito de acesso ao mdo digital pare o desenvolvimento intelectnal (educagdo, geracedo de
conbecimento, participacdo e criagedos ¢ para o desenvolvimento de capacidade (éciticad e aperacional,

O termo aprendizagen da mudiiplicidade pode ser estudado no site wu wtvebrasil.com brssalto/ede/
edeixi? bt acessado em 22/05/2002. (descreva resumidamente. isso 1iedo pode ficar assin )




momento. Assim, percebemos as potencialidades de P que estd sempre em busca
de novidades como mdsicas ¢ automaveis, suds paixoes. Esse fato se tomou evidente
quando demos oportunidade para que ele fizesse uma pesquisa livie na Internet.
Além disso, percebemos as dificuldades que Poapresentava em relacio a escrity,
quando construia uma frase no Word.

Nossa principal intencao era a de que puddéssemaos nos apoiar mutuamente
¢ que as necessidades especificas nao fossem o ponto ou referéneia e sim os descjos
¢ sonhos para que todos fossem atendidos dentro desse processo. A pretensao era
de que superdssemos os obstiaculos, desenvolvendo os talentos, as tendéncias
naturdis, as habilidades, possibilitando uma mistura de talentos ¢ histarias de vida
das experi¢ncias individuais ¢ coletivas.

Querfamos somar os talentos ¢ tambhém que o aluno reconhecesse a
importdncia desse processo para o desenvolvimento dos projetos, A tendéncia
foi a de que, a cada atividade ¢ reflexao sobre os resultados, pudéssemos nos
complementar ¢ possibilitar que o aluno se desenvolvesse por meio de seu
proprio caminho isotropico’.

Para Piaget (1997) ¢ Mantoan (1991) apud Valente (1993) quando o aluno
reflete durante todo o processo das atividades desenvolvidas, possivelmente podera
provocar alteracoes na estrutura mental destes educandos, Assim, podendo haver,
ao longo das atividades realizadas, um avanco na sua aprendizagem. Com esta
pesquisa, estamos verificando os beneficios que o uso do computador esta trazendo
para a aprendizagem do aluno, bem como a efetiva inclusao digital ¢ social,
caminhando para a realizacao de scus sonhos a partir de suas expectativas e desejos
pessoais ¢ profissionais.

Contudo, acreditamos que a inclusao digital ¢ social desse aluno nio requer
um ensino especitico para a4 sua deficiéncia ¢/ou dificuldade. A aprendizagem deve
considerar as suas habilidades ¢ interesses, respeitando os seus limites, proporcionando
um ensino de qualidade, promovendo atividades abertas, com as quais o aluno se
descubra por si mesmo, de acordo com suas necessidades, competéncias ¢
potencialidades ao desenvolver um projeto ou realizar uma atividade.

Considerando suas potencdialidades ¢ ndo suas limitagoes, ¢ que estamos a
cada dia junto com o aluno descobrindo quais projetos fazem parte de scu interesse
¢ que demonstrem seus valores ¢ experiéneias de vida, Desta forma, colocamaos
como centro de nossa pritica a aprendizagem, abrindo espacos para a cooperagio,
o didlogo, a criatividade ¢ o exercicio do espirito critico, tomando-nos abertos a uma
mudanca de postura quanto ao nosso papel de estimuladores e facilitadores do
processo de ensino ¢ aprendizagem, promovendo assim a inclusao digital ¢ social
de nosso aluno, que nos ensina a aprender na Biologia do Amor (Moracs, 2000).

CVygotsky (1993, dpud Schifinzen 20000 afirme que a pessod porlacora de iiecessicdades especicats lem seus proprics
caminhos para processar o mundo. Pava o awdor, a dificildecde do individuo faz com que éle se desenvolva por
meto de unt processo criativo (fisico e psicoldgico) defiiziido-os coimo caminbos isotrapicos. Ou seje. o inelivieluo
portador de necessidades especials pode encontrar seus camiithos por rotas proprids e diferentes.
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2-DESCRICAO DOS PROJETOS:

Para a realizacao da pesquisa estamos usando o computador, basicamente
sites disponiveis na Internet, para facilitar a aprendizagem do aluno ¢ evitar que
outros educadores que pretendem apropriar-se das atividades ndio encontrem
nenhuma dificuldade. Assim, a seguir faremos uma breve descricao de como a
informdtica foi usada como uma ferramenta facilitadora ¢ potencializadora nos
projetos que foram ¢ que vém sendo desenvolvidos pelo aluno P, melhorando o
seu processo de ensino-aprendizagem.

e Projeto 1: Criar uma “Radio Virtual”

Para realizacao desse projeto usamos como ferramenta da Internet o portal
www.usinadosom.com.br. Ao propormos este projeto, tinhamos como ohjetivo
conhecer melhor o aluno, promovendo diversas formas de expressio corporal,
diagnosticando as preferéncias musicais do aluno, visando desenvolver sua
autonomia, dando-The a liberdade de escolha de um nome para sua radio, das
musicas de sua preferéneia ¢ além disto verificando as suas habilidades ao explorar
o portal para descobrir as ferramentas que este oferece. As Figuras 1 e 2 ilustram
respectivamente 0 momento de visualizacao da radio virtual criada pelo aluno e
como ele consegue sentir ou ouvir as masicas. Como resultado, pereebemos que
o aluno manifestou satisfacio ao demonstrar suas preferéncias musicais, fazendo
com que 0s objetivos propostos fossem atingidos.
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Figuri 1- Visualizacio da ridio virtual Pablo

Figura 2 - Mostra o aluno no momento em  que
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* Projeto 2: “Criar uma Home Page”
Devido ao fato de o aluno P. demonstrar grande interesse por cartos, copa

do mundo ¢ equipamentos de sons, foi proposta a criacio de uma home-page
apresentada na Figura 3, onde colocaria informacoes trazidas por ele ¢ encontraclas




em diversos sites. Além disto, com este trabalho, teria a oportunidade de
desenvolver a habilidade para a leitura e para a escrita por meio de textos de sua
propria autoria, pois seriam disponibilizados na Internet ¢ lidos por outras pessoas,
promovendo assim a comunicacdo ¢ 4 troca com o mundo social e virtual.,
Percebemos que o aluno P teve um avanco significativo na aquisicao da sua
leitura ¢ escrita, por meio de buscas em diversas fontes de informacio, inclusive
na Internet, conforme ilustra a Figura 4.
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Figura 3 Pdgina inicial da home-page :

gura 4: Momento de pesquisa na Internet
www. pabloko.hpg.com br

Diante do exposto, considerando os objetivos ¢ resultados obtidaos na
realizacao da presente pesquisa, acreditamos que a metodologia adotada, bascada
no desenvolvimento de projetos, possibilita uma aprendizagem contextualizada,
significativa ¢ prazerosa ¢ que leva em consideracao as expectativas, 0s sonhos ¢
0s descjos do aluno, correspondendo assim as metas propostas. Na realizacio de
cada projeto, houve a possibilidade de analisar os avancos cognitivos ¢ emocionais
do aluno, tornando-o cada vez mais sujcito do proprio processo de ensino ¢
aprendizagem, por meio do uso das Teenologias da Informagio ¢ Comunicacio,
criando assim ambicntes desafiadores que levaram o aluno a ter uma nova
perspectiva de ser incluido na sociedade.
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