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Resumo

Este artigo apresenta a oficina Tecnologias Digitais de Apoio ao Ensino de Surdos, cujo
objetivo foi capacitar professores para o uso de Tecnologias de Informagio e Comu-
nicagio (TICs) no ensino de portugués para surdos. Fundamentada em teorias de
aprendizagem visual e inclusio digital, a pesquisa explorou a aplicagio de ferramentas
como Diciondrio de Libras, Manudrio, Scratch, Figma, e tecnologias emergentes como
inteligéncia artificial e realidade aumentada. A metodologia incluiu levantamento de
tecnologias, consulta a professores, e atividades praticas na oficina. Os resultados mos-
traram um aumento na capacitagio dos docentes e um impacto positivo na qualidade
do ensino, com reflexdes sobre os desafios éticos e técnicos na implementagio dessas
tecnologias. A oficina destacou a necessidade continua de formagio docente e suporte
institucional para garantir a inclusio e acessibilidade na educagio de surdos.
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Abstract

This article presents the workshop Digital Technologies to Support the Teach-
ing of Deaf Students, which aimed to train teachers in the use of Information
and Communication Technologies (ICTs) for teaching Portuguese to deaf stu-
dents. Based on theories of visual learning and digital inclusion, the research
explored the application of tools such as the Libras Dictionary, Manudrio,
Scratch, Figma, and emerging technologies like artificial intelligence and aug-
mented reality. The methodology included a survey of technologies, consulta-
tions with teachers, and practical activities during the workshop. The results
showed an increase in teacher training and a positive impact on the quality
of teaching, with reflections on the ethical and technical challenges in imple-
menting these technologies. The workshop highlighted the ongoing need for
teacher education and institutional support to ensure inclusion and accessibil-
ity in deaf education.

Keywords: Deaf Education, Digital Inclusion, Bilingual Learning, Interactive
Educational Tools, Assistive Technologies.
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Introdugao

O ensino de pessoas surdas apresenta desafios que exigem abordagens pe-
dagdgicas especificas. Wrigley (1996) destaca que a surdez deve ser vista nio
apenas como uma questio audioldgica, mas como um fendmeno epistemolé-
gico, onde a experiéncia visual ¢ central para a constru¢io do conhecimento
(apud Skliar, 1998, p.10). Neste contexto, a integra¢io de tecnologias digitais
no processo educacional ¢é essencial para criar um ambiente de aprendizagem
que atenda as necessidades visuais e linguisticas dos surdos. A tecnologia,
quando bem aplicada, pode servir como uma ferramenta poderosa para faci-
litar a construgdo de conceitos, respeitando as especificidades dos alunos sur-
dos. As priticas pedagdgicas atuais devem se esforgar para conjugar métodos
de ensino com o uso de recursos e ferramentas tecnoldgicas que possam suprir
as necessidades de aprendizagem dos alunos surdos de maneira diferenciada.
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Silva e Guimaries (2016) destacam que, na educagio bilingue para surdos, a
Lingua Brasileira de Sinais (Libras) deve ser considerada a primeira lingua
(L1), enquanto o portugués, ensinado como segunda lingua (L2), necessita de
metodologias especificas e materiais diddticos apropriados para esse publico.
No entanto, essas tecnologias nio sio autossuficientes; cada ferramenta con-
tribui de maneira dnica para a construgio de um ambiente de aprendizado
acessivel e inclusivo, que atenda as necessidades especificas dos alunos surdos
e surdocegos.

Um dos maiores desafios para a implementagio eficaz dessas tecnologias ¢
a preparagio dos professores. Como aponta a literatura, a falta de formagio
especifica na utilizagio de ferramentas digitais voltadas para o ensino de sur-
dos limita o potencial de uso dessas tecnologias em sala de aula (Silva e Gui-
maries, 2016). O baixo investimento em tecnologias digitais ¢ uma barreira
significativa para a inclusio e para o desenvolvimento de priticas pedagdgicas
inovadoras no ensino de surdos. Diante deste cendrio, as Tecnologias de In-
formagio e Comunicagio (TIC) tém se mostrado ferramentas valiosas para
tornar o aprendizado mais acessivel e inclusivo. Este artigo explora como re-
cursos tecnoldgicos integrados ao ensino podem atender as necessidades dos
alunos surdos, promovendo uma educagio que valorize suas particularidades
visuais e linguisticas.

Objetivo

O artigo tem como objetivo apresentar e discutir possibilidades didético-
-pedagdgicas de Tecnologias de Informagio e Comunicagio (TIC) que sio
capazes de contribuir significativamente para a qualidade da formagio de alu-
nos surdos. A partir de uma perspectiva inclusiva e focada na acessibilidade,
busca-se demonstrar como essas tecnologias podem ser integradas ao proces-
so de ensino-aprendizagem, promovendo um ambiente educacional que res-
peite as especificidades visuais e linguisticas dos surdos.

Segundo as diretrizes do Universal Design for Learning (UDL), em con-
formidade com o estabelecido pelo Center for Applied Special Technology
(CAST, 2018), ¢ essencial que o ensino de alunos com necessidades especifi-
cas, seja flexivel e adaptdvel as diversas necessidades dos alunos. Isso ¢ particu-
larmente relevante no contexto da educagio de surdos, onde a visualidade e a
multimodalidade desempenham papéis centrais para o aprendizado. As TIC,
quando bem implementadas, nio apenas auxiliam na superagio de barreiras
comunicativas, mas também possibilitam a cria¢do de ambientes de aprendi-
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zagem que valorizam as multiplas inteligéncias dos alunos (Antunes, 2006),
facilitando a construgio de conhecimento de forma significativa e personali-
zada.

Além disso, as tecnologias educacionais podem estimular o desenvolvi-
mento cognitivo através de experiéncias préticas e visuais, permitindo a apli-
cagio de praticas pedagégicas que se alinham com as teorias construtivistas,
como as propostas por Piaget (1976) e Vygotsky (1998), onde o aprendizado
¢ visto como um processo ativo e dinimico, no qual os alunos constroem
seu conhecimento por meio da interagio com o ambiente, de experiéncias
préticas e do engajamento em atividades colaborativas. O reconhecimento da
surdez como uma diferenga cultural e linguistica, em vez de uma patologia,
conforme discutido por Skliar (1999), refor¢a a necessidade de abordagens
pedagdgicas que respeitem e integrem as caracteristicas visuais dos surdos em
todos os contextos educacionais, desde a sala de aula até o desenvolvimento
de materiais diddticos e a utilizagio de tecnologias assistivas. Nesse sentido,
as TIC emergem como mediadoras que podem facilitar essa integracio das
caracterfsticas visuais e culturais dos alunos surdos no processo de ensino-
-aprendizagem, permitindo que eles acessem o conhecimento de maneira
mais autbnoma e interativa. Portanto, o presente estudo explora e apresenta
diversas tecnologias e metodologias pedagdgicas que, quando aplicadas no
contexto educacional, podem enriquecer o ensino de portugués como segun-
da lingua para surdos, bem como o ensino de outras disciplinas, garantindo
uma educagio de qualidade que reconhega e valorize as especificidades visuais
e linguisticas dos alunos surdos.

Justificativa

A inclusio de Tecnologias de Informagio e Comunicagio (TIC) no pro-
cesso educacional tem se mostrado essencial para promover a acessibilidade
e a equidade no ensino de alunos surdos. Embora o foco deste estudo e da
oficina seja o ensino de portugués como segunda lingua para surdos, ¢ impor-
tante destacar que as tecnologias discutidas tém uma aplicabilidade ampla,
podendo ser utilizadas no ensino de diversas disciplinas.

Conforme argumenta Antunes (2006), as tecnologias educativas devem
ser vistas como ferramentas multifuncionais que, quando integradas ade-
quadamente ao contexto pedagdgico, podem atender a diferentes estilos
de aprendizagem e necessidades especificas dos alunos. Isso ¢ especialmente
relevante na educagio de surdos, onde as barreiras comunicativas frequen-
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temente limitam o acesso pleno ao contetido académico. As TICs oferecem
alternativas visuais e interativas, que podem ser adaptadas para o ensino de
matemadtica, ciéncias, histdria, entre outras 4reas, promovendo um aprendiza-
do mais holistico e integrado.

Tecnologias como lousas digitais, softwares educativos e aplicativos de tra-
dugio de Libras podem apoiar o ensino nio apenas da lingua portuguesa,
mas também de conceitos cientificos, matemiticos e artisticos. Silva e Gui-
mardes (2016) destacam a necessidade urgente de maior investimento e for-
magio docente, dado o baixo uso atual de tecnologias voltadas para o ensino
de surdos. A falta de recursos especificos, como materiais did4ticos adaptados
e tecnologias assistivas, limita as possibilidades de aprendizagem e impede a
plena inclusio desses alunos no ambiente escolar. Portanto, a justificativa
para a implementagio dessas tecnologias vai além do ensino de portugués,
estendendo-se a todo o curriculo escolar, com o potencial de transformar a
educacio de surdos em vdrias 4reas.

A aplicagido dessas tecnologias também se alinha com préticas pedagdgi-
cas construtivistas, conforme argumenta Macedo (2010), nas quais o aluno
¢ o protagonista de seu préprio aprendizado, interagindo ativamente com
o ambiente de aprendizagem. O uso de TICs permite que os alunos surdos
explorem o contetdo de forma interativa e visual, facilitando a construgio do
conhecimento de maneira significativa e contextualizada. Assim, a integragio
das TICs nio sé melhora a qualidade do ensino de portugués para surdos,
mas também estabelece um precedente para seu uso em outras disciplinas.
Essa transversalidade refor¢a a importincia de investir em sua implementagio
e na formagio continua dos professores, garantindo que todos os alunos, in-
dependentemente de sua condi¢io auditiva, tenham acesso a uma educagio
de qualidade e ao alfabetismo digital.

Referencial teorico

As tecnologias digitais conﬁguram—se como instrumentos potentes para a
superagio de barreiras fisicas, linguisticas e comunicacionais, constituindo-se
como mediadoras privilegiadas da acessibilidade e da inclusdo social no con-
texto da educagio de surdos. Para que cumpram esse papel, ¢ imprescindivel
que estejam ancoradas em suportes que valorizem a visualidade, dimensio
central da experiéncia surda e de seus processos de aprendizagem. Nesse sen-
tido, Rosado e Taveira (2022) evidenciam, em “Gramatica visual para os vide-
os digitais em lingua de sinais”, como a construgio de recursos educacionais
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orientados pela visualidade amplia as possibilidades de interagio e apropria-
¢io do conhecimento. Importa ressaltar, entretanto, que a inclusio extrapola
os limites da sala de aula. Conforme os eixos de acessibilidade definidos por
Sassaki (1997), retomados por Miglioli e Santos (2017), a inclusio efetiva ar-
ticula diferentes dimensdes. No caso da educagio de surdos, a acessibilidade
comunicacional e atitudinal destacam-se, mas somente se concretizam plena-
mente quando articuladas em cadeia com os eixos metodoldgico e instrumen-
tal. Nesse contexto, as tecnologias digitais podem ser compreendidas como
recursos metodoldgicos e instrumentais que fortalecem essas dimensées, am-
pliando o acesso a informagio e ao conhecimento. Sua relevincia torna-se
ainda mais evidente ao considerar as qualidades de visualidade e interativida-
de, fundamentais para a experiéncia surda de aprendizagem.

Em ambientes escolares, através da lingua de sinais, o uso do corpo e do
olhar sao predominantes na comunicagio entre alunos surdos e professores,
tradutores-intérpretes, alunos ouvintes. Dessa forma, existe uma busca por
mais compreensio do desenvolvimento da aprendizagem escolar de surdos
por meio do uso de recursos visuais que funcionam em conjunto com a lin-
gua de sinais. Pode-se considerar que a aprendizagem escolar também ocorre
através de recursos visuais, colaborando com a experiéncia da pessoa surda.
Ainda sobre o conceito de visualidade, Martins & Lins (2015) abordam a im-
portincia do visual na aprendizagem de todos, mas fundamentalmente da
comunidade surda. Por meio da visio, a comunidade surda pode adquirir
propésitos e construir significados. Sendo assim, os autores trazem a ideia de
uma “Pedagogia Visual”, uma nova drea de pesquisa, que visa a inclusio de
pessoas surdas no sistema de ensino-aprendizagem.

A comunicagio entre o professor e 0 aluno é primordial para um bom de-
senvolvimento pedagdgico e a falta dela pode ser um problema para o aluno
e uma forma de exclusio. Assim, ¢ primordial a inser¢io da tecnologia em
uma instituigio educacional inclusiva, de forma que possa haver uma apren-
dizagem de qualidade para o aluno. As diddticas utilizadas no 4mbito escolar
devem acompanhar os avangos e mudangas da sociedade, e as novas tecno-
logias sio partes dessas mudangas. Segundo os autores, o suporte visual nas
escolas ¢ escasso ou usado de forma indevida, e os recursos digitais podem
trazer grandes avangos as metodologias usadas em sala de aula, principalmen-
te com o uso de aplicativos que potencializam a inclusio, a comunicagio e a
informagio. O uso de tecnologias digitais na educagio, através da produgio
de artefatos digitais, pode ser um atrativo para a juventude que atualmente
estd conectada a internet consumindo midias digitais. A tecnologia contribui
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com a acessibilidade e com a inclusdo social, na educagio de surdos, sendo
uma ferramenta contemporinea a ser utilizada e explorada pelo corpo docen-
te e discente.

A relevincia do presente relato da oficina fundamenta-se também em um
s6lido marco legal que assegura a acessibilidade das pessoas com deficiéncia. A
tecnologia digital na educagio, enquanto ferramenta de apoio 2 inclusio, ma-
nifesta-se em diferentes formas — acessibilidade digital, inteligéncia artificial,
recursos interativos, games educacionais e possibilidades de comunicagio em
Libras por meio de chamadas de video, entre outros. No plano juridico, a
Constituigio Federal de 1988, em seus Artigos 52 e 62, estabelece a igualdade
de todos perante a lei e reconhece a educagio, a satde e o lazer como direi-
tos sociais fundamentais. Em consonincia com esse principio maior, a Lei n®
10.436, de 24 de abril de 2002, constitui um marco histdrico ao reconhecer a
Lingua Brasileira de Sinais (Libras) como meio legal de comunicagio e expres-
sio das comunidades surdas, atribuindo-lhe estrutura linguistica prépria de
natureza visual-motora. Essa lei garante ainda a inclusio da Libras nos cursos
de formagio de professores e profissionais da drea da surdez, além de assegu-
rar atendimento adequado em servigos de satde. O Decreto n? 5.626, de 22 de
dezembro de 2005, regulamenta a lei e estabelece normas para o ensino, uso
e formagio de intérpretes de Libras. Complementarmente, a Lei Brasileira de
Inclusio da Pessoa com Deficiéncia (Lei n° 13.146/2015) consolida avancos ao
buscar garantir direitos e liberdades fundamentais, refor¢ando a igualdade de
condi¢des e oportunidades. Esse conjunto normativo representa nio apenas a
legitimagio da Libras no campo educacional, mas também a consolidagio de
uma politica inclusiva que sustenta a pritica pedagégica bilingue e o uso de
tecnologias digitais como mediadoras da aprendizagem.

Assim, observa-se que a acessibilidade na educagio de surdos se sustenta
em um tripé: o marco legal que garante direitos, os aportes tedricos que evi-
denciam a centralidade da visualidade e da comunicagio, e as praticas pedagé-
gicas que incorporam tecnologias digitais como mediadoras da aprendizagem.
Mais do que recursos isolados, as tecnologias devem ser compreendidas como
instrumentos metodolégicos e instrumentais que ampliam as condiges de
participagio plena, favorecendo a cidadania e o acesso equitativo ao conhe-
cimento. Nesse horizonte, experiéncias educacionais inovadoras — como a
oficina aqui relatada — tornam-se relevantes por traduzirem em praticas con-
cretas as potencialidades inclusivas da tecnologia digital no ensino bilingue
de surdos.
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Metodologia

A metodologia adotada para esta pesquisa e conseguinte elaboragio da ofi-
cina seguiu uma abordagem estruturada e sistemdtica, visando garantir que
as tecnologias escolhidas fossem relevantes, acessiveis e adequadas as neces-
sidades pedagdgicas dos alunos surdos. O processo envolveu a identifica¢io
de tecnologias j4 em uso no INES, pesquisa em fontes externas, consulta a
professores, sele¢io das tecnologias a serem trabalhadas, e o planejamento e
execugio da oficina. A seguir, detalham-se as etapas:

Listagem das Tecnologias em Uso no INES

O primeiro passo do levantamento bibliogrifico consistiu em identificar
e listar as tecnologias jd em uso no Instituto Nacional de Educagio de Sur-
dos (INES). Os autores realizaram um inventdrio das ferramentas e recursos
digitais atualmente empregados na institui¢dao, com o objetivo de identificar
quais tecnologias estavam disponiveis e como estavam sendo utilizadas no
contexto de ensino dos surdos. Essa etapa identificou as ferramentas j4 em uso
e sua eficicia no ensino de surdos, permitindo a selegio de novas tecnologias
que complementem as praticas existentes. Entre as tecnologias identificadas
estavam o Diciondrio de Libras, utilizado amplamente para o ensino de si-
nais, e o site Manudrio, que apoia o uso de Libras como lingua de instrugio.

Pesquisa em Fontes Externas

Em seguida, os autores expandiram a busca por tecnologias digitais rele-
vantes para o ensino de surdos, realizando consultas em sites especializados
(Instituto Nacional de Educa¢io de Surdos, 2024; Universidade Federal de
Santa Catarina, 2024), artigos académicos (Martins e Lins, 2016; Oliveira,
20125 Oliveira et al 2004), livros (Rosado e Taveira, 2022; Keller, 2014; Qua-
dros e Schmiedt, 2006; Skliar, 1999), dissertagoes (Cardoso, 2023; Medeiros,
2020) e outras fontes de informagio disponiveis na internet. Essa pesquisa
teve como objetivo identificar tecnologias emergentes e recursos digitais ino-
vadores que poderiam ser introduzidos na prética pedagégica do INES. Fo-
ram investigados recursos como aplicativos de tradu¢io em tempo real, jogos
educativos voltados para a alfabetizagio de surdos e plataformas de ensino
multimodal que integram elementos visuais e interativos adequados a esse
perfil, o que permitiu a identificagio de ferramentas como o Multi-Trilhas,
um jogo que auxilia na aquisi¢ao do portugués escrito, € o Bilinguismo, um
aplicativo com reconhecimento facial e corporal para a tradugio de Libras.
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Consulta a Colegas Professores do INES

Além das fontes documentais e digitais, os autores também recorreram
a consulta direta a colegas professores do Departamento de Ensino Basico
(DEBASI) e Departamento de Ensino Superior (DESU) do INES, seleciona-
dos pela proximidade com o tema da pesquisa e pela experiéncia no ensino
de surdos. Para isto, foi elaborado um questiondrio estruturado com quatro
perguntas especificas, que foi enviado aos professores, com o intuito de co-
letar dados sobre o uso de tecnologias digitais em suas disciplinas, explorar
sugestoes de novas ferramentas para o ensino de surdos e receber sugestoes
para a oficina proposta. Os professores consultados lecionam em uma gama
de disciplinas, incluindo Psicologia, Lingua Portuguesa e Inglesa, Literatura,
Ciéncias, e Redagio, no mestrado, graduag¢io e nos ensinos fundamental e
médio. Essa diversidade de dreas reflete a necessidade de tecnologias que pos-
sam ser flexiveis o suficiente para serem aplicadas a diferentes contetdos e
contextos pedagdgicos.

Todos os seis professores respondentes relataram o uso de ferramentas di-
gitais em suas praticas pedagdgicas, como o Google Classroom, editores de
video (CapCut), Word Wall, Canva, além de videos do YouTube. Um dos
professores mencionou o uso do quadro interativo para o ensino de inglés.
Apesar disso, cinco desses professores destacaram em suas respostas que o
uso de recursos digitais ainda ¢ limitado devido a infraestrutura inadequa-
da, como a falta de equipamentos e suporte técnico adequado. Houve uma
demanda significativa por novas ferramentas digitais que possam auxiliar o
processo de ensino. Um professor expressou a necessidade de edigoes de vi-
deo com tradugbes para Libras, que muitas vezes nio é possivel devido a falta
de estrutura e apoio técnico na institui¢io. Outro professor sugeriu o desen-
volvimento de materiais voltados ao uso do Activelnspire, utilizado na lousa
digital do INES, destacando a importincia dessa ferramenta no ensino. Além
disso, houve solicitagdes para a criagio de videolivros e ferramentas digitais
especiﬁcas para o ensino de conceitos cientificos, como células e ecossistemas.

Os professores também compartilharam comentédrios adicionais e suges-
toes de contetdo que poderiam ser relevantes para a oficina. Um professor
ressaltou a importincia de discutir o uso de aplicativos de tradugio para Li-
bras, alertando que, embora tteis em comunicagoes ripidas, os avatares atu-
ais s3o insuficientes para um ensino eficaz. Outra sugestio incluiu a explora-
¢dao do método de alfabetizagio Letrdnico, desenvolvido por professores do
INES, além de contetidos voltados para alunos autistas e com déficit cogni-
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tivo, refletindo a necessidade de atender a um publico escolar cada vez mais
diversificado. As respostas dos professores foram fundamentais para a sele¢io
das TICs a serem abordadas na oficina. O feedback recebido destacou a im-
portancia de implementar NOvos recursos que possam auxiliar no processo
de aprendizagem, a edi¢io de videos, além de sugerir a inclusio de discussoes
sobre 0 método Letrdnico e tecnologias assistivas para alunos autistas e com
déficit cognitivo que possuem necessidades educacionais especiais. Essas con-
tribui¢bes ajudaram a moldar o contetido da oficina, garantindo que ele fosse
relevante e atendesse as necessidades reais dos professores e alunos.

Escolha das Tecnologias a serem trabalhadas

Com base nas informagdes coletadas nas etapas anteriores, foi elaborada
uma planilha que serviu como uma ferramenta de orientagio para a selecio
das tecnologias que seriam abordadas na oficina agrupando as tecnologias
identificadas de acordo com sua relevincia (professores e alunos), seu im-
pacto potencial positivo esperado na aprendizagem e a viabilidade de imple-
mentagio, considerando diferentes contextos escolares — desde institui¢oes
publicas e privadas com recursos limitados até aquelas com maior capacidade
financeira. Esses critérios foram definidos a partir das necessidades apontadas
pelos professores consultados e com base na literatura consultado como os
principios do Universal Design for Learning (CAST, 2018), que enfatizam a
necessidade de recursos acessiveis e flexiveis para atender a diversos perfis de
alunos.

Cada tecnologia foi escolhida com base em sua capacidade de promover
um ambiente de aprendizagem interativo e visual, crucial para o ensino de
alunos surdos. As tecnologias selecionadas foram aquelas que melhor aten-
dem as necessidades pedagégicas identificadas, e que poderiam ser apresen-
tadas pelos autores aos participantes durante a oficina. Sabendo-se que na
ocasido da oficina, os participantes teriam a oportunidade de testd-las e re-
ceber orientagdes e exemplos praticos sobre seu uso, garantindo assim uma
demonstragio eficaz e relevante dentro do tempo disponivel.

Durante a oficina, foram apresentadas diversas Tecnologias de Informagio
e Comunicagio (TICs) voltadas para o ensino de surdos, como o Dicionério
de Libras e o Manudrio, que facilitam a consulta e o aprendizado autdnomo
da lingua de sinais. Recursos como o jogo educativo Multi-Trilhas e o Site
do DEBASI promovem o ensino bilingue, enquanto o aplicativo Bilinguis-
mo facilita a comunicagio com tradugio em tempo real. Ferramentas como
o Figma e Scratch auxiliam na criagio de materiais visuais, prototipagio e
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programagio visual, e a Lousa Digital Jamboard que incentiva o ensino co-
laborativo. A seguir apresenta-se o Quadro 1 que lista as TICs selecionadas/
apresentadas e inclui as colunas Tipo de TIC, Nome e Link para acesso ao

Recurso, Vantagens para o Professor, Vantagens para o Aluno.

Quadro 1: Sintese das TICs Apresentadas

Nome e
Tipo de TIC Link Vantagens para o Professor | Vantagens para o Aluno
Dicionério de Dicionario | Facilita a consulta e o ensino de Permite o aprendizado
Libras de Libras* novos sinais auténomo de Libras
Multi-Tril Auxilia na introducdo do por- Proporciona aprendiza-
ulti-Tril- R . L . .
Jogo Educativo has® tugués escrito como L2 para do ludico e interativo do
surdos portugués
Registra e divulga sinais da
Plataforma . X g g . Fortalece o uso da Libras
. Manuario® Libras para uso académico e , . N
Digital como lingua de instrugao
escolar
Plataforma Site do Organiza e disponibiliza materi- | Acesso a materiais educa-
Educativa DEBASI’ ais bilingues (Libras-Portugués) tivos bilingues
L Ferramenta de traducdo em . . ~
Aplicativo de . . . . Facilita a comunicagéo
- Bilinguismo? | tempo real, incluindo reconhec- .
Tradugao . . entre surdos e ouvintes
imento facial
Permite a criacao de materiais .
Ferramenta de . . . . . Promove a aprendizagem
. Figma® visuais e interativos para o . . .
Design . visual e interativa
ensino
Incentiva a participacdo
.. Oferece uma interface interati- . P P (;. .
Lousa Digital Jamboard!® . R ativa dos alunos em ativi-
va para o ensino colaborativo
dades de grupo
Introduz conceitos de pro- e s
Software Edu- N . P Estimula o raciocinio 16gi-
. Scratch!! gramagcao de forma simples e .
cativo visual co e a criatividade

Fonte: Autores (2024).

Planejamento e Proposta da Oficina

O planejamento e a proposta da oficina Tecnologias Digitais de Apoio

+ hetps://www.ines.gov.br/dicionario-de-libras/

s https://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=11477

¢ http://manuario.ines.gov.br

7 https://debasi.ines.gov.br

$ hetps://www.instagram.com/bilinguismo_application/

? https://www.figma.com

* https://jamboard.google.com

" https://scratch.mit.edu/
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ao Ensino de Surdos foram concebidos com o objetivo de proporcionar
uma experiéncia prdtica, interativa e enriquecedora para os participantes,
principalmente professores que atuam no ensino de alunos surdos. A ofi-
cina foi desenhada para atender as necessidades desses educadores, ofere-
cendo-lhes ferramentas e informagdes que podem contribuir para integrar
tecnologias digitais em suas priticas pedagdgicas de forma eficaz. A ofici-
na estd centrada em: capacitagio tecnoldgica, oferecendo aos professores
as competéncias necessrias para utilizar tecnologias digitais especificas
no ensino de surdos, com foco na lingua portuguesa; priticas pedagdgicas
inovadoras, demonstrando como as TICs podem ser empregadas para criar
experiéncias de aprendizagem visualmente ricas e engajantes, respeitando
as particularidades visuais e linguisticas dos alunos surdos; inclusio e aces-
sibilidade, ressaltando a importincia de tecnologias que respeitem e valori-
zem a experiéncia visual dos surdos, facilitando a inclusio desses alunos no
processo educacional.

A oficina foi estruturada em quatro médulos principais, cada um abor-
dando um aspecto especifico das tecnologias digitais:

1. Introdugio a tecnologia educativa, apresentagio do histérico da In-
formdtica Educativa no INES, incluindo desafios, oportunidades e a
importincia das tecnologias aplicadas a educagio, estabelecendo uma
base para novas implementagdes;

2. Demonstragio das tecnologias selecionadas, exploragio prética de
ferramentas como Lousas Digitais, Diciondrio de Libras, Manudirio,
Site do DEBASI ¢ 0 Jogo Digital Educativo Multi-Trilhas, destacando
suas funcionalidades e aplica¢des pedagdgicas;

3. Pritica guiada e criagio de materiais did4ticos, atividades em que
os participantes elaboraram materiais diddticos préprios utilizando
ferramentas como Scratch e Figma, e participaram de simulagdes de
aula para aplicar as tecnologias em cendrios reais;

4. Discussio e reflexio, sessio dedicada a troca de experiéncias, a dis-
cussdo dos desafios enfrentados e 4 exploragio de novas ideias para a
integragio das TICs no ensino de surdos.

Ao final, uma avalia¢io conduzida a partir de discussio aberta, permitiu
aos participantes fornecerem feedback sobre a relevincia e aplicabilidade
do contetido apresentado, além de sugerir melhorias para futuras oficinas.
Também sio disponibilizados meios de contatos para eventuais consultas,
criticas e/ou sugestdes.
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A Oficina na Pratica

A realizagio da oficina Tecnologias Digitais de Apoio ao Ensino de Surdos su-
perou as expectativas, proporcionando uma experiéncia rica e envolvente para
todos os participantes. A oficina foi registrada em video e sua gravagio completa
estd disponivel no canal do INES no YouTube®. Durante a oficina, os partici-
pantes se mostraram altamente engajados, especialmente durante as atividades
praticas no Scratch, onde puderam criar projetos interativos que combinavam
programagio com recursos visuais adequados ao ensino de surdos. O Padler da
Oficina® foi uma ferramenta essencial para essa interagao, permitindo que os
participantes compartilhassem suas criagdes, seus comentdrios e fotos durante
e ap6s as atividades. Os participantes compartilharam feedback sobre a oficina,
elogiando a organizagio e a relevincia dos contetidos abordados. As fotos pos-
tadas no Padlet retrataram momentos de concentragio e alegria dos professores
enquanto exploravam as novas ferramentas tecnolégicas. Os comentdrios positi-
vos destacaram a importancia das praticas realizadas e as novas perspectivas para
o ensino de surdos com o uso de tecnologias digitais.

Resultados

A oficina Tecnologias Digitais de Apoio ao Ensino de Surdos teve um impac-
to significativo na capacitagio dos professores, promovendo a adogio de tec-
nologias emergentes, como inteligéncia artificial (IA) e realidade aumentada/
virtual (RA/RV). Durante as atividades, os participantes exploraram o uso de
ferramentas como o ChatGPT e outros modelos de IA, discutidos como poten-
ciais assistentes na criagio de materiais diddticos personalizados e na tradugio
automdtica de Libras, contribuindo para um ensino mais acessivel e adaptado
as necessidades especificas dos alunos surdos. A introdugio de dispositivos de
RA/RV, como o Apple Vision, demonstrou como essas tecnologias podem criar
ambientes de aprendizagem imersivos, tornando o aprendizado mais interativo
e envolvente. Foi enfatizado o potencial transformador dessas tecnologias para
ampliar as oportunidades educacionais, seja por meio da acessibilidade propor-
cionada por assistentes virtuais ou pela criagio de simulagoes visuais que facili-
tam a compreensio de conceitos abstratos.

Os professores discutiram os desafios e consideragdes ¢éticas relacionadas ao
uso dessas tecnologias, destacando a importincia de garantir que solugdes de
IA respeitem a privacidade dos alunos e sejam livres de preconceitos. Além dis-
so, abordaram a necessidade de tornar as tecnologias de RA e RV acessiveis e

= Gravagio da Oficina publicada no Canal do INES: https://youtu.be/A8ywPod4LhY
5 Padlet https://padlet.com/kndrio/tecnologias-digitais-de-apoio-ao-ensino-de-surdos-srdoraljn4yie4z3
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adaptéveis as diferentes realidades educacionais. A oficina também fomentou a
colaboragio entre os participantes, com discussoes focadas na integragio ética e
eficaz de inovagdes tecnoldgicas no contexto brasileiro. Houve consenso sobre a
importincia de buscar um equilibrio entre inovagio e acessibilidade, garantindo
que as novas tecnologias atendam as necessidades dos alunos surdos.

Em sintese, a oficina ¢ considerada um sucesso tanto pela participagio ativa
quanto pelo impacto educacional observado, com base nas produgdes realizadas
pelos participantes e em seus feedbacks. Os professores relataram um aumento
na confianga para utilizar as tecnologias digitais apresentadas e demonstraram
interesse em aplicd-las em suas praticas pedagdgicas. Sairam da oficina mais ca-
pacitados e com uma compreensio mais clara de como essas Tecnologias podem
contribuir para a melhoria do ensino de surdos, promovendo uma educagio
mais inclusiva e acessivel.

Conclusao

A oficina Tecnologias Digitais de Apoio ao Ensino de Surdos capacitou profes-
sores para o uso de tecnologias digitais consolidadas e iniciou um didlogo sobre
o papel de tecnologias emergentes, como inteligéncia artificial (IA) e realidade
aumentada/virtual (RA/RV), na educagio de surdos. Os participantes discuti-
ram o potencial dessas tecnologias para tornar o ensino mais acessivel, interativo
e personalizado, destacando também a importincia de um uso consciente e ético
para nio comprometer a acessibilidade e os direitos dos alunos.

A oficina demonstrou que, com a preparagio e os recursos apropriados, as
tecnologias emergentes podem ser poderosas aliadas na educagio de surdos, per-
mitindo que os professores oferecam uma educagio mais inclusiva e adaptada as
necessidades de cada aluno. A capacitagio continua e o suporte técnico serdo es-
senciais para que essas tecnologias sejam implementadas de forma eficaz e ética.

Consideracoes finais

A oficina Tecnologias Digitais de Apoio ao Ensino de Surdos refor¢ou a
importincia de os professores se manterem atualizados e capacitados para en-
frentar os desafios e aproveitar as oportunidades que as tecnologias emergentes
oferecem. O uso de inteligéncia artificial, realidade aumentada e virtual, como
o Apple Vision, mostrou-se promissor para criar ambientes educacionais que
s30 nio apenas acessiveis, mas também profundamente envolventes e adaptados
as necessidades dos alunos surdos. Entretanto, para que essas tecnologias cum-
pram seus potenciais, ¢ fundamental que os educadores continuem expostos a
programas de educag¢io continuada, e que as institui¢des de ensino estejam pre-
paradas para integrar essas inovagdes ao curriculo e as praticas pedagdgicas de
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maneira inclusiva e ética. A oficina evidenciou que o uso de tecnologias pode
enriquecer significativamente a educagio de surdos, mas também ressaltou a ne-
cessidade de esforgos continuos para garantir que todos os alunos se beneficiem
plenamente dessas inovagoes.

O compromisso com a inclusio e a acessibilidade, aliado 4 busca por inova-
¢d0, deve continuar a guiar os esforgos de educadores e instituigdes. A oficina re-
presentou um avango importante nesse caminho, contribuindo para a discussio
sobre o uso de tecnologias na educagio de surdos no Brasil.

Referencias

ANTUNES, C. Inteligéncias Miiltiplas e seus Jogos. Petrépolis: Vozes, 2006.

CARDOSO, A. V. 4 percepgio da lingua portuguesa como segunda lingua pelo estudante surdo
por meio do uso de aplicativos de comunicagdo digital. 2023. 185 f. Dissertagio (Mestrado em
Ensino na Educagio Bésica) - Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada 3 Educagio, Universidade

Federal de Goids, Goidnia, 2023.

CAST. Universal Design for Learning Guidelines version 2.2. [Online]. 2018. Disponivel em:

http://udlguidelines.cast.org
INSTITUTO NACIONAL DE EDUCACAO DE SURDOS - INES. Pégina institucional . Dis-

ponivel em: https://www.gov.br/ines/. Acesso em: 4 ago. 2024.

KELLER, H. 4 histdria da minba vida. Rio de Janeiro: INES, 2014. (Série Histérica do Institu-

to Nacional de Educagio de Surdos)
MACEDO, L. Ensaios construtivistas. 6. ed. Sio Paulo: Casa do Psicélogo, 2010. v. 6. ed. 172p.

MARTINS, L. M. N.; LINS, H. A. de M. Tecnologia e educagio de surdos: possibilidades de
interven¢io. Nuances: Estudos sobre Educagio, Presidente Prudente, v. 26, n. 2, p. 188-206,

2016. DOI: 10.14572/nuances.v26i2.3481.

PIAGET, Jean. A Formagio do Simbolo na Crianga: Imitagio, Jogo e Sonho, Imagem e Repre-

sentagdo. Rio de Janeiro: Zahar, 1976.

OLIVEIRA, C. M. S. Os beneficios da informitica na educagio dos surdos. Momento - Diélo-
gos Em Educagio, 20(1), 101-122. 2012. Disponivel em Https://periodicos.furg.br/momento/

article/view/2271 . Acesso em: 25 ago. 2024.

OLIVEIRA, S. A.; CHAVES, C. H. F.; MAIA, C. R. F.; JORDAO, K. B.; CUNHA, M. L. M,;
BADAUE, S. A. A Informética Educativa no INES. In: SEMINARIO EDUCAGAO DE SUR-
DOS: MULTIPLAS FACES DO COTIDIANO ESCOLAR, 2004, Rio de Janeiro. Anais. Rio
de Janeiro: INES, Divisio de Estudos e Pesquisas. 2004. p. 38-40.

MEDEIROS, A. C. J. P. Inclusio Digital dos Surdos: desafios sociais e produgio do conhe-

https://doi.org/10.20395/re.2025.48.57-72 @ @@@
Este trabalho esté licenciado sob uma licenga Creative Commons By NG ND


https://doi.org/10.20395/re.2025.48.57-72


ARQUEIRO INsTITUTO NACIONAL DE EDUCAGAO DE SURDOS

cimento. 2020. 273 f. Tese (Doutorado em Educagio) - Universidade Federal de Uberlindia,

Uberlandia, 2020. DOT http://doi.org/10.14393/ufu.te.2020.333.

MIGLIOLL S.; SANTOS, G. A. dos. Acessibilidade e servigos inclusivos para minorias sociais:
a biblioteca do Instituto Nacional de Educagio de Surdos. Revista ACB: Biblioteconomia em
Santa Catarina, Florianépolis, v. 22, n. 1, p. 136-149, 2017. Disponivel em: https://revista.acbsc.

org.br/racb/article/view/1278. Acesso em: 18 set. 2025.

SILVA, G. M.; GUIMARAES, A. B. C. Materiais didaticos para o ensino de portugués como
segunda lingua para surdos: uma proposta para o nivel basico. In: GONCALVES, L. (Org.)
Portugnés como Lingua Estrangeira, de Heranga ¢ Materna: abordagens, contextos e praticas.
Roosevelt, New Jersey: AOTP — American Organization of Teachers of Portuguese/ Boavista

Press, 2016. p. 79-96.

QUADROS, R. M.; SCHMIEDT, M. L. P. Ideias para ensinar portugués para alunos surdos.
Brasilia: MEC, SEESP, 2006. 120 p.

ROSADO, L. A. S.; TAVEIRA, C. C. Gramitica visual para os videos digitais em linguas de

sinais [recurso eletronico]. Rio de Janeiro: INES, 2022. 202 p.: il. Color.
SASSAKI, R. K.. Inclusio: construindo uma sociedade para todos. Rio de Janeiro: WVA, 1997.
SKLIAR, C. 4 Surdez: Um Olhar sobre as Diferengas. Porto Alegre: Mediagio, 1998.

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA. Educagio de surdos e novas tecno-
logias. 2024. Colegdo Letras Libras. Disponivel em: https://www.libras.ufsc.br/colecaoLetras-
Libras/eixoFormacaoPedagogico/educacaoDeSurdosENovasTecnologias/. Acesso em: 14 ago.

2024.

VYGOTSKY, L. S. 4 Formagdo Social da Mente: O Desenvolvimento dos Processos Psicol6gi-

cos Superiores. Sio Paulo: Martins Fontes, 1998.

@@@@ https://doi.org/10.20395/re.2025.48.57-72
Este trabalho estd licenciado sob uma licenga Creative Commons


https://doi.org/10.20395/re.2025.48.57-72


