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Editorial

Neste nimero da FORUM apresentamos temas sobre projetos e atuagoes,
cujas implantagdes sao recentes no meio educacional brasileiro. Tendo em vista o
éxito que tém logrado, trazemos para reflexdo dos interessados uma pesquisa na
area do Design Didatico, que teve como objetivo investigar a utilizagao de histérias
interativas como estimulo a aquisicdo da lingua portuguesa por parte de surdos.
Igualmente trazemos um estudo que tece consideragdes sobre a preméncia de se
chegar a plena concretizagdo da educagdo inclusiva em nosso pais, sendo enfocado
o Ensino Superior em fungdo do aumento do nidmero de portadores de necessida-
des especiais, como é o caso de surdos, em Cursos de Graduagao. Incluimos, por
fim, uma inovadora proposta de acdo pedagdgica, em atendimento a reivindica-
¢oes de alunos surdos quanto a sua preparagao para exames vestibulares, concur-
sos afins, bem como complementagdes de conhecimentos adquiridos nos Ensinos
Fundamental e Médio.

Ao completarmos mais este ano de publicagdes da FORUM, acreditamos nos
ter sido possivel continuar a oferecer uma variedade de temas certamente instigantes
para todo aquele que se engaja no processo educacional de nossos surdos.

Até o préximo ano.

Catarina Alves Badaue
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Construcao de Personagem e Aquisicao de
Linguagem: o Desafio do RPG no INES

Carlos Eduardo Klimick Pereira

Graduou-se em Administragdo pela PUC-Rio em 1991. Atuou de forma pio-
neira no segmento dos Role-Playing Games (RPG) no Brasil, sendo um dos autores
do RPG “Desafio dos Bandeirantes”, primeiro a usar como cenario o folclore e
histéria brasileiros, lancado em 1992. E pioneiro no Brasil na aplicagio dos RPGs
para educagao, atuando na area desde 1991. Participou da realizagao do convénio
entre a PUC-Rio e o INES, onde conduziu sua pesquisa de mestrado. Pesquisa
histérias interativas, sua aplicagdo a educagdo e a questdo da inclusdo. Acompa-
nhou diversos simposios e congressos nas areas de Design, Educacao e Surdez,
tendo apresentado artigos e palestras sobre sua drea de pesquisa. Atualmente cursa
o progama de doutorado em Literatura Brasileira da PUC-Rio.

Porém, que importa o sacrificio, se foi honrosa a vitéria? ...
Helen Keller

O campo do design, conforme referido por Bomfim (2002), é o da configura-
¢ao de objetos, onde objeto é qualquer artefato que resulte da aplicagdo da vontade
do sujeito. Couto (1999) alerta que o Design vem se construindo e reconstruindo
em um processo continuo de ampliacao de seus limites, conforme as exigéncias da
contemporaneidade. Se o campo do Design é o da configuragdo de objetos, a
pratica do Design ndo é somente esta, devendo ser entendida como parte de “um
tecido que enreda o designer, o usudrio, o desejo, a forma, o modo de ser e estar no
mundo de cada um de nés” (Couto, 1999, p. 9). Bomfim (1999), diz que o Design
estd inserido na cultura de uma sociedade, a qual é formada pela produgdo de seus
bens e valores, sendo esta a expressdo do ser que se manifesta em todas as suas
obras e atividades. “... o Design é uma praxis que confirma ou questiona a cultura
de uma determinada sociedade, o que caracteriza um processo dialético entre
mimese e poese” (Bomfim, 1999, p. 150).

Minha pesquisa se insere dentro da area do Design Diditico', tendo sido
realizada no Instituto Nacional de Educacao de Surdos - INES, na cidade do Rio de
Janeiro, e teve por objetivo investigar a utilizagao de histérias interativas, no caso, o
Role Playing Game, como estimulo a aquisi¢ao da lingua portuguesa oral e escrita,
por criangas portadoras de deficiéncia auditiva. Esta pesquisa incluiu um trabalho

1 . 4 . - . . .

Onde o know-how do Design é colocado a servico da educacao. Por exemplo, no projeto da identidade
visual de um livro didatico do Ensino Fundamental; no design dos personagens de um livro de Geografia;
contribuindo com um site de ensino a distancia; etc.
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de campo em sala de aula e objetivou criar um artefato de Design para utilizagdo
neste espago com o proposito de estimular a aprendizagem dos alunos.

O Role Playing Game é uma forma de narrativa que se diferencia das narrativas
lineares tradicionais. Surgiu nos EUA, em 1974, a partir de jogos de guerra que
simulavam batalhas em tabuleiros. Os criadores, David Arneson e Gary Gygax, fas
do universo fantastico criado por J.R.R. Tolkien’ em O Senhor dos Anéis, projetaram
um cenario similar a esta aventura para as primeiras versoes de RPG que criaram.
Inicialmente, as histérias eram muito simples: invadir catacumbas, matar monstros
e pegar tesouros etc. A terminologia desta primeira fase do RPC foi montada a partir
de termos oriundos de Jogos de Guerra: “Mestre do Jogo”; “Aventura”; “Campanha”
etc. e quase todos os cendrios criados eram de “fantasia medieval™”.

Em sua fase atual, o RPC desdobra-se em uma grande diversidade de cenarios,
como por exemplo, fantasia, terror, historico, aventura etc. Passou a ser aplicado
para outros fins além do entretenimento e surgiram outros termos como “Narrador”,
“Histdria”, “Cronica” entre outros. Mas, como funciona um RPG?

No RPG, os jogadores criam suas personagens que participam de historias
parcialmente contadas por um Narrador, também chamado de Mestre. Em livros de
RPG, os cenarios, onde acontece a encenagdo das historias, sdo parcialmente des-
critos e as personagens criadas pelos “Jogadores” e pelo Narrador devem ser coe-
rentes com o cenario. Por exemplo, brasileiros e indios num cendrio de Brasil colo-
nial; cavaleiros e alquimistas num cendrio de Europa Medieval. A histéria comega a
ser contada pelo Narrador, mas os “Jogadores” sdo livres para decidir o que suas
personagens falam e fazem na histéria. Assim, os rumos da histdria sdo freqiientemente
alterados pelas agoes das personagens, sendo o RPG, na verdade, uma histdria
contada em conjunto por um Narrador e por “Jogadores”.

Esta experiéncia de utilizacao da atividade lidica do RPG para fins didaticos foi
realizada no a@mbito do Laboratério de Pedagogia do Design da PUC-Rio, no Programa
de Pés-graduacao em Design desta instituicao, através de uma pesquisa de mestrado.
Ao longo da minha experiéncia pessoal de 10 anos com o design de RPGs comerciais
e 5 anos com o design de RPGs para fins didaticos em escolas do Rio de Janeiro,
desenvolvi uma metodologia prépria para a criagao de histdrias interativas.

Diante das informagdes coletadas e com base na minha experiéncia pessoal e
na dos colaboradores da pesquisa, foi criada uma primeira histéria interativa em
dois suportes, um site na Internet e um flanelégrafo. As atividades de histdrias

’ TOLKIEN, J.R.R. The Lord of the Rings. Trilogia de livros (The Fellowship of the Ring; The Two Towers;
The Return of the King). Os dois primeiros foram publicados em 1954 e o terceiro em 1955 na Inglaterra.
O livro descreve uma histdria épica em que herdis de diferentes racas (humanos, elfos, anées e hobbits)
se unem para enfrentar o maligno Sauron. A trilogia foi adaptada para o cinema em trés filmes nos anos
de 2001, 2002 e 2003.

’ “Fantasia medieval” é um jargao do meio do RPG. Refere-se a um cendrio em que existem povos de
diferentes racas (normalmente humanos, elfos, anées e halflings/pequeninos) em que herdis como
cavaleiros, magos, sacerdotes, bardos e ladinos, enfrentam monstros e outros seres malignos. O ambien-
te é inspirado no imagindrio da Idade Média européia, com castelos, tavernas, nobres, dragées etc. Foi
o primeiro tipo de cendrio dos RPGs e até hoje é um dos mais populares.
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interativas em ambos os suportes foram realizadas com alunos do INES nos anos de
2002 e 2003 tendo sido aprovadas pelos profissionais desta instituicao envolvidos
com a pesquisa. Roteiro e identidade visual foram amplamente debatidos e cuidado-
samente elaborados. Experiéncias de campo foram realizadas, levando a revisdes e
redesenhos da histéria e a novas experiéncias com os alunos e profissionais do INES.

Inicialmente, havia sido prevista para esta pesquisa a criagdo de 3 historias
interativas sob a forma de site e retroprojetor. Devido aos problemas naturais de
uma pesquisa exploratdria, com a necessidade constante de redesenhos dos obje-
tos projetados e das novas entrevistas, além da limitagao de recursos e problemas
tipicos de pesquisa de campo (por diversas vezes nio foi possivel fazer a pesquisa
de campo por falta das criangas, ou dos conselhos de classe etc.) isto ndo se reali-
zou. Optei, portanto, por obter como resultado final uma histdria interativa que pudesse
servir como parametro para outras, em futuro desdobramento deste trabalho.

Dentro desta nova perspectiva, arbitrei duas metas que deveriam ser atingidas pela
histéria criada:

e atrair o interesse das criancas surdas.

¢ auxilia-las na aquisicao da LIBRAS, portugués escrito e oral.

Nesse sentido, a histéria interativa deve ser vista como um recurso para auxiliar
os fonoaudi6logos da Divisao de Fonoaudiologia — DIFON e educadores do Servi-
¢o de Educacao Infantil — SEDIN em seu objetivo. Uma “ferramenta mundana”, que
possa ser usada por estes profissionais em seu trabalho cotidiano com as criangas.
Assim, os usuarios presumidos sao fonoaudiélogos, educadores e as criangas.

Vygotsky propde que o brinquedo, o brincar, surge nas atividades das criangas
em idade pré-escolar como uma forma de atender desejos que ndo podem ser
imediatamente satisfeitos. Por exemplo, a crianga ja viu um adulto dirigir um carro e
gostaria de dirigir também, mas nao pode. “Para resolver essa tensdo, a crianga em
idade pré-escolar envolve-se num mundo ilusério e imagindrio onde os desejos
nao realizaveis podem ser realizados, e esse mundo é o que chamamos de brinque-
do” (Vygotsky, 1984, p. 122). O que ndo quer dizer que todos os desejos nao
realizaveis déem origem a brinquedos.

Para Leontiev, na brincadeira o foco estd no préprio processo e ndo no resultado
da agao. “Por isso, nos jogos adultos, quando a vitéria, mais do que a simples participa-
¢ao, torna-se o motivo interior, o jogo deixa de ser brincadeira” (Leontiev, 1994, p. 123).

Vygotsky afirma que é um engano supor que nas situagdes imaginarias de
brinquedo ndo ha regras, elas sempre existem. Mesmo nos jogos de papéis, em que
a crianga brinca de mae da boneca, existem regras comportamentais mesmo que
estas ndo estejam formalmente estabelecidas a priori. A crianga age como “imagina”
que uma mae agiria, ela segue as regras oriundas da propria situagao imagindria.
Vygotsky ressalta, porém, que mesmo os chamados jogos puros com regras contém
uma situagao imagindria. “O mais simples jogo com regras transforma-se imediata-
mente numa situagao imagindria, no sentido de que, assim que o jogo é regulamentado
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por certas regras, vdrias possibilidades de acao sao eliminadas” (Vygotsky, 1984, p. 125).

Leontiev afirma que os jogos com regras surgem a partir dos jogos de papéis
em situagdes imagindrias. Numa brincadeira de “policia e ladrao”, por exemplo,
existem papéis e regras. Os “ladroes” fogem dos “policiais” e ficam “presos na
cadeia” quando pegos.

A lei geral do desenvolvimento das formas de brinquedo do periodo pré-
escolar expressa-se na transi¢ao dos jogos com uma situagao imaginaria explicita e
um papel explicito, mas com uma regra latente para um jogo, uma situacao imagi-
ndria latente e um papel latente, mas uma regra explicita (Leontiev, 1994, p. 135).

A mudanga se d4, assim, porque nos jogos com regras hd a inclusdo de um
certo objetivo. A conscientizagao de um objetivo para a brincadeira leva a criagao
de regras definidas.

E enorme a influéncia do brinquedo no desenvolvimento de uma crianca. As
criangas muito pequenas sao incapazes de separar o campo do significado do
campo da percepgao visual, uma vez que ha uma fusdao muito intima entre o signi-
ficado e o que € visto. Assim, uma crianga nesta idade ndo conseguiria, por exem-
plo, afirmar que uma pessoa diante dela esta sentada se esta estiver em pé. No
brinquedo, a agdo comega a ser determinada pelas idéias e ndo pelos objetos,
constituindo “um estagio entre as restricdes puramente situacionais da primeira
infincia e o pensamento adulto, que pode ser totalmente desvinculado de situa-
¢Oes reais”, segundo Vygotsky (1984, p. 129).

A capacidade de “fazer de conta”, de transformar um cabo de vassoura num
cavalo, ainda que limitada, é um caminho que leva do raciocinio concreto para o
abstrato e o uso de simbolos. Essa capacidade de simulagao torna o brinquedo uma
grande fonte de desenvolvimento para a crianga.

Assim, o brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal da crianga.
No brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento habitual de
sua idade, além de seu comportamento didrio; no brinquedo é como se ela fosse
maior do que é na realidade. Como no foco de uma lente de aumento, o brinquedo
contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob forma condensada, sendo ele
mesmo, uma grande fonte de desenvolvimento (Vygotsky, 1984, p. 135).

Uma brincadeira sob a forma de uma histdria interativa, em que a crianga “faz
de conta” que esta vivendo uma aventura com uma personagem, portanto, se justi-
fica diante dos pressupostos socio-interacionistas. A utilizacao da LIBRAS em todas
as etapas, escolhas de acdo e principais elementos da historia permite sua inser¢cao
numa proposta bilingtiista de auxilio a aquisicao desta como primeira lingua e o
portugués como segunda lingua, oral na DIFON e escrita no SEDIN.

A atividade no INES consiste de uma histdria interativa com algumas possibili-
dades de desenrolar, de acordo com as decisdes tomadas pelo usudrio. Trata-se de
um roteiro simples, onde a personagem do(a) aluno(a) estd passeando no zoolégi-
co quando o ledo se solta da jaula. A partir dai, a personagem tem que fugir e se
esconder até o momento dramatico em que uma crianga cega é ameagada pelo ledo
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e precisa ser alertada oralmente. Depois, o ledo é recapturado. A partir do momento
em que o ledo escapa, a cada etapa da histéria, a crianga tem duas opgdes para
decidir seu desenrolar. O que lhe permite criar varias combinagdes até chegar ao
final necessario em que a crianga cega é salva e o ledo é preso.

Devido as dificuldades de operacionalizacdo da atividade, projetou-se uma
histéria baseada na estrutura narrativa do livro-jogo. Os livros-jogos, ou aventuras-
solo sdo livros ou revistas que contam uma histéria com algumas possibilidades de
desenrolar, onde o(a) jogador(a) cria e/ou utiliza, mas ndo encarna, uma persona-
gem pronta que pode seguir diferentes caminhos dentro da histéria. Conforme 1€ a
histéria, o leitor-jogador simultaneamente a joga. Pelo fato de ndo ser tdo complexo
e interativo quanto o RPG, mas guardar similaridades de conteddo, o livro-jogo é
considerado consensualmente uma porta de entrada para o RPG, introduzindo um
usudrio iniciante as possibilidades da narrativa aberta (Bettocchi, 2002, p. 25-27). No
presente caso, tal caracteristica se mostrou favoravel, visto que os alunos usudrios da
atividade ainda ndo conhecem o RPC e o pesquisador ndo domina a LIBRAS.

Justamente por objetivar a facilitagdo da aquisicao de linguagem oral e escrita
por criangas surdas, pessoas com uma percepgao visual acurada, escolheu-se esta
forma lddica que se destaca pelas caracteristicas interativa e hipermidiatica.

A tensdo interativa, no jogo, gera situagoes inusitadas que acabam levando a
novas experiéncias e a novas resolucoes de problemas. Andréa Pavao compara o
RPG ao hipertexto, “[onde existem] ‘janelas’ que podem ou ndo ser abertas, trilhas
que podem ou ndo ser trilhadas, em oposicdo a torrente de informagdes que, tantas
vezes, conduzem-nos a seducdo da passividade das ‘aventuras prontas’ nos trilhos
da alienagao” (Pavao, 1999, p. 28).

Os meios de comunicagao hipermidiaticos (hipertexto mais multimidia) seri-
am, entdo, os que mais se aproximam da prépria maneira de funcionamento do
pensamento e da imaginagdao humanas, “[...] como um processo vivo que se modi-
fica sem cessar, que se adapta em relagdo ao contexto, que, enfim, joga com os
dados disponiveis” (Machado, 1997, p. 253).

Na multimidia interativa, a disponibilidade instantanea de possibilidades
articulatérias permite a concepgao ndo de uma obra acabada, mas de estruturas que
podem ser recombinadas diferentemente por cada usudrio. Estes elementos (ilustra-
¢oes, textos, linguagem corporal e verbal) sao “janelas” ou “links” de informagao para o
leitor-jogador sobre as quais serdo construidas suas préprias histérias, e, conseqiiente-
mente, suas préprias imagens, textos etc., ndo para serem consumidos acriticamente,
mas para serem, como diria Sonia Mota (apud Pavao, 1999), “pilhados” pelo sujeito a
fim de serem reconstruidos de acordo com suas experiéncias cotidianas, permitindo a
concepgao de novas imagens e novos textos e a recriagao da realidade.

Tendo em mente estes conceitos, a programagao visual da atividade buscou tal
integracdo hipermidiatica entre trés linguagens: visual (desenhos de animais, pesso-
as e objetos), sinais (Libras e Datilologia) e oral/escrita (Portugués).

A escolha dos suportes foi feita levando-se em consideragdo os objetivos da
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pesquisa e o perfil dos usudrios da atividade. Escolhemos duas op¢des: um site para
internet programado em linguagem HTML, simples, de modo que fosse facilitado o
acesso por intermédio tanto de computadores da Instituicdo quanto por computa-
dores domésticos. Assim, a programacao procurou excluir efeitos que demandas-
sem configuragdes de ultima geragdo ou que retardassem em demasia o carrega-
mento do site, usado na DIFON; um flanelégrafo, com as figuras recortadas em
cartolina, com velcro preso ao verso, usado no SEDIN.

As telas do site foram projetadas com base em informagdes obtidas com profissio-
nais do INES acerca de preferéncias visuais dos alunos da instituigdo. O professor
Marcos enfatizou o cuidado com a configuragdo espacial, conforme ja foi mencionado,
além da preferéncia da crianga surda por narrativas sem dialogos e legendas, o que foi
levado em consideragio também na escolha dos menus flutuantes. Tomou-se cuidado,
entdo, em projetar telas que mantivessem uma certa coeréncia espacial, neste caso,
bidimensional, sobretudo uma leitura horizontal da esquerda para a direita.

Para a atividade com o flanelégrafo, uma turma com 5 a 7 alunos foi colocada
sentada diante de um quadro com uma flanela verde, similar a um quadro-negro. O
professor, conforme ia contando a histdria, colocava as figuras recortadas, na flane-
la. A cada mudanca de cena, mudavam as figuras. Houve uma diferenca interessan-
te de dindmica em relagado ao site: enquanto no primeiro a crianga, ao optar que a
personagem se escondesse do ledo, clicava a opgao desejada e via uma nova cena
em que a personagem estava escondida; no flanelégrafo o professor simplesmente
pegava a figura da personagem e a mudava de lugar na flanela, escondendo-a atrds
da figura do carrinho de sorvete. As criangas freqiientemente também se levanta-
vam e apontavam para as figuras ou moviam-nas de lugar na flanela para indicar a
opcao desejada, colocando a figura da personagem em cima da drvore para indicar
esta opgao, por exemplo. Conforme foi dito anteriormente, o deslocar a figura
pela crianga, no flanelégrafo, parecia equivaler interativamente ao clicar o mouse
no computador. A atividade transcorria toda em LIBRAS, atendendo aos interes-
ses do professor do SEDIN de trabalhar a apreensdo desta linguagem e a ordena-
¢do do pensamento - a cada agao corresponde uma conseqiiéncia.

Ambas as atividades, no site e flanelégrafo, correspondiam a 1° fase da pesqui-
sa: “jogar” a historia.

A 2? fase consistiu em pedir as criangas que fizessem um desenho da histéria
que haviam “jogado”. O objetivo era verificar a apreensdo da mesma e seu interesse
pela atividade. Elas também eram estimuladas a escrever seu nome e o que quises-
sem, associando “seu” desenho a “sua” versdo da histdria. Desta forma foi possivel
verificar quais elementos foram mais marcantes para cada crianga.

Na 3° fase da atividade, foi dada uma histéria para a personagem com a
qual o aluno jogou a aventura no zoolégico. O aluno acessava outra etapa do
site, ou outras figuras no flanelégrafo, em que respondia perguntas sobre a
personagem. Para cada uma destas perguntas, havia opgdes para que o(a)
aluno(a) escolhesse uma ou mais como respostas, dependendo do caso. Assim,
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cada aluno podia individualizar a histéria da personagem com a qual havia
jogado na aventura no ZOO na primeira fase.

Ao final das experiéncias de campo4, a atividade com a histéria interativa, por
computador ou flanelégrafo, conquistou a aprovagdo dos fonoaudiélogos e dos
educadores que tiveram contato direto com ela - participando ou supervisionando
a atividade com as criancgas. As entrevistas indicam que estes profissionais se sen-
tem a vontade com a histéria, consideram-na (til para auxilid-los a atingir seus
objetivos e sentem-se dispostos e capazes de usd-la sem meu auxilio.

Ao longo das diversas observagoes, constatei que a atividade atraiu o interesse das
criangas em todas as suas fases, mantendo-as atentas por toda a sessao ou aula. Um fato
que foi elogiado pelos fonoaudiélogos e educadores. O encanto somente diminuia se
a crianga jogasse a histéria duas vezes seguidas ou pela terceira vez.

Nas sessoes de jogo com a histéria e criagao da personagem, foi visivel que as
criangas assimilavam sinais de LIBRAS, repetindo-os depois de vé-los pela primeira vez
quando a mesma figura ou situagdo aparecia. Por exemplo, apds aprender o sinal para
“ledo” clicando na figura, Fabiana o repetia quando via a figura do ledo novamente na
tela. Nas sessoes, houve tentativas de oralizagao de palavras, algumas bem sucedidas e
outras ndo. O portugués escrito foi trabalhado na DIFON com os nomes das figuras e a
nomeagao das opcoes de agao para personagem a cada etapa. No SEDIN, este trabalho
foi estimulado apenas nos desenhos da aventura, em que as criangas escreveram seus
nomes, pois se privilegiou mais o desenvolvimento cognitivo.

Formulacées

Algumas formulagdes puderam ser feitas a partir desta atividade:

o [ ideal que o prosseguimento nas 3 fases seja o mais breve possivel:
12 sessdo = jogo + desenho
22 sessdo = jogo + desenho + criacdo de personagem

e A atuagdo do(a) acompanhante é importante para o sucesso da atividade. O
enredo, objetivos da atividade, seu papel e o da crianca devem estar claros para
ele ou ela.

e A histéria deve utilizar elementos conhecidos pela crianca para o cendrio e é
ideal que tenha tom de aventura para atrair o interesse da mesma.

Dentro do universo reduzido desta pesquisa, seus objetivos foram aparente-
mente atingidos. Pudemos estabelecer parametros para a criagdo de mais histdrias
interativas, sendo este um pedido recorrente em todos os locais em que os objetos
elaborados para a pesquisa foram apresentados. O desenvolvimento de mais histo-

Para esta pesquisa exploratéria de campo a metodologia utilizada constitui-se principalmente de obser-
vacdo participante, entrevistas semi-estruturadas e pesquisa bibliografica.
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rias permitird aumentar o nimero de sessoes por aluno, auxiliando-o a compreen-
der o conceito de histdrias interativas e, possivelmente, esclarecendo uma ddvida
que ficou para nds. A atividade aparentemente foi vista mais como jogo do que
como construgao de narrativa, com excecao das respostas do Rafael na entrevista,
ndo nos ficou claro que as criangas tivessem entendido que estavam construindo
uma histéria. O contador de histérias José Maria Domingues acredita que mais
atividades desse tipo permitiriam que as criangas entendessem melhor o conceito
das histérias interativas.

O desdobramento desta pesquisa, que me parece mais interessante, é traba-
lhar com os alunos o aspecto de construcao de narrativa do RPG. Caminhando com
histérias em nivel cada vez mais elevado de interatividade com eles até seu desen-
volvimento natural - a criagdo pelos préprios alunos surdos de um RPGC pleno, para
surdos e ouvintes.
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A Inclusao da Pessoa Surda
no Ensino Superior

Vera Liucia Flor Sénéchal de Goffredo’

Uma das caracteristicas marcantes da sociedade contemporénea é, sem ddvi-
da, o rechaco de qualquer manifestagao ou sentimento de discriminagdo negativa.
A implementagao de politicas de discriminagado positiva e a busca e o apelo por
uma sociedade inclusiva que contemple e integre a todos, sdo manifestacdes ine-
quivocas de que as diferencas devem ser consideradas com o exclusivo objetivo de
se buscar meios que facilitem o acesso e a participacao de todos na sociedade, de
modo a permitir-lhes desfrutar o patrimonio cultural e educacional comum e ser
sujeito de sua permanente construgdo coletiva.

Certo esta Costa (2001), quando afirma que “a urgéncia de uma educagao
democrética e emancipadora parece constituir-se como alternativa para a supera-
¢ao da diferenca significativa como obstdculo para o acesso e permanéncia na
escola regular dos educandos com deficiéncia e na possibilidade de pensar uma
sociedade justa e humana” (p. 91).

E nesta linha de pensamento que estamos todos reunidos aqui para juntos
refletirmos sobre a inclusdo de pessoas surdas no ensino superior.

A relevancia desta reflexao justifica-se pelo fato de que a proposta de educa-
¢ao inclusiva no cenario brasileiro encontra-se bastante timida, embora ha alguns
anos este tema ja venha ocupando espaco em diferentes féruns de discussao.

Importante, entretanto, assinalar que as discussdes sobre a educagao inclusi-
va, até entdao, vém se restringindo ao dmbito dos profissionais da educagao especi-
al, quando, na verdade, estas discussoes e preocupagdes deveriam envolver todos
os profissionais da educagao, de todas as etapas e modalidades.

Importante insistir que o principio norteador da educacao inclusiva é de que
ela constitui um direito de todos e para todos, sem excecao, e que a todos, criangas,
jovens e adultos, seja oferecida uma educacao que lhes possibilite alcangar e cons-
truir sua autonomia intelectual, moral e social. Repetindo Adorno (1995), a educa-
¢ao deve ser entendida como”a produgdo de uma consciéncia verdadeira, de pes-
soas emancipadas”, pois “uma democracia efetiva s6 pode ser imaginada enquanto
uma sociedade de quem é emancipado” (p. 141-142).

Necessario, sem duvida, elucidar esse ‘todos’. Inequivocamente, € insuficiente
oferecer uma educacgdo através de oportunidades iguais, no seu sentido tradicional,
meramente formal. O lluminismo e o seu reflexo politico, a Revolugdo burguesa,
afirmaram o principio da igualdade de todos perante a lei, expresso nos direitos e
deveres atribuidos a qualquer cidadao. Mas esse ‘todos’ permitiu e afirmou a exclu-
sdo. Nao ha divida, todos tém direito a educagdo. A perspectiva da educagdo
'Mestre em Educacdo pela UER]. Professora assistente da Universidade Estdcio de S, responsével pela
politica institucional para alunos com deficiéncia matriculados na Universidade Estacio de Sd e Diretora
de Assuntos Educacionais (DAE) da mesma Universidade
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inclusiva oferece um novo sentido semantico para ‘todos’: deve ser rechagado o
simplificador e xaroposo discurso da igualdade de oportunidades porque ele nega
as diferencas. Na realidade todos devem ter direito as oportunidades que deve-
rao ser diferentes, de forma a atender as necessidades de todos e de cada um, ou
seja, que tenha como fundamento a eqtiidade, que implica “educar de acordo
com as diferengas e necessidades individuais, sem que as condigdes econdmi-
cas, demograficas, étnicas ou de género acarretem um impedimento a aprendi-
zagem (Oficina Regional da UNESCO para a América Latina e Caribe, 2002,
apud Carvalho, 2004).

Carvalho (2004) adverte que “o valor eqiiidade, associado ao de igualdade
de direito, permite, sem prejuizo da qualidade, diversificar as respostas educativas
das escolas, em respeito as diferencas individuais” (p. 69).

E este o grande desafio que os sistemas educacionais enfrentam hoje pois
hd inimeras resisténcias, implicitas e explicitas, conscientes e inconscientes,
que constituem barreiras para o avango da educacao inclusiva. Nao ha ddvida
que o novo assusta, intimida e, muitas vezes, imobiliza. Talvez o maior obstacu-
lo para a mudanca esteja dentro de cada um de nés. O ponto de partida para a
superacao dos obstdculos é o reconhecimento de que toda pessoa € Gnica e
diferente, com suas competéncias, aptidoes e inaptidoes, erros e acertos. Daf a
importancia de respeitar as diferencas e valores de cada um, assinalando a
riqueza da diversidade e da pluralidade no convivio e no exercicio perene do
respeito reciproco e da tolerancia.

Acertadamente, Mantoan (1997) afirma que “... de certo que a educagao se
concilia com a educagdo para todos e com um ensino especializado no aluno, mas
ndo se consegue implantar uma opgao de insercao tao revolucionaria sem enfren-
tar um desafio ainda maior que recai sobre o fator humano” (p. 119). Sem ddvida,
esta inser¢do revoluciondria ndo pode ser compreendida como algo acabado em si
mesmo, mas permanentemente construido, desconstruido e reconstruido.

Importante lembrar Mittler (2003), quando, de forma brilhante, ensina que

a rua de acesso a inclusdo ndo tem um fim porque ela é, em
sua esséncia, mais um processo do que um destino. A inclu-
sdo representa, de fato, uma mudanga na mente e nos valores
para as escolas e para a sociedade como um todo, porque
subjacente a sua filosofia esta aquele aluno ao qual se oferece
0 que necessario... (p.36)

Seguindo a linha de raciocinio aqui exposta e, ainda, considerando as respec-
tivas experiéncias pessoais, pode-se afirmar que, em todos os niveis, etapas e mo-
dalidades do sistema educacional brasileiro, a proposta de educagao inclusiva esta
muito distante de sua real concretizacao.

E importante, por outro lado, reconhecer que o Brasil vem incorporando todas
as recomendagdes ou tratados internacionais para a educacgdo inclusiva, na legisla-
¢do nacional. Assim, constata-se que ndo € a falta de legislacdo que tem impedido
a efetiva implantagdo de uma educacgdo inclusiva, muito pelo contrario. Permito-me
citar um exemplo que deve ser do conhecimento de muitos dos aqui presentes e
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que foi divulgado pela Imprensa. Neste ano de 2004, o Brasil foi apontado pela
ONU como o pais com a legislagdo mais avancada das Américas, para pessoas com
deficiéncia. No entanto, existe uma grande distancia entre as leis em vigor e a
realidade social. Tentando manter o rigor do raciocinio e fugindo do ufanismo
esterilizante, parece que a boa legislagao ndo é somente aquela que compreende
um sistema légico e coerente e que incorpora principios e valores, mas aquela que
efetivamente é implementada, garantindo direitos e expressando deveres efetivos.

Independentemente da existéncia da legislacao e de sua qualidade, parece
inexistir a vontade politica e um efetivo compromisso, tanto por parte dos governos
como da sociedade em geral, no sentido de implantar, implementar e acompanhar
politicas educacionais que garantam o acolhimento de todos no sistema educacio-
nal. Programas governamentais de auxilio as familias para consolidar a permanén-
cia escolar ndo produzirdo efeitos se a escola nao tiver a preocupacao de buscar
respostas educativas que respondam as necessidades de cada um dos seus alunos.

Por outro lado, é sintomatico o fato da Lei 7.853, de 24/10/89, que “dispde
sobre o0 apoio as pessoas portadoras de deficiéncia, sua integragao social, sobre a
Coordenadoria Nacional para a Integracdo da Pessoa Portadora de Deficiéncia
(CORDE), institui a tutela jurisdicional de interesses coletivos ou difusos dessas
pessoas, disciplina a atuagao do Ministério Pablico, define crimes e da outras pro-
vidéncias”, embora tenha sido de grande relevancia para a vida das pessoas com
deficiéncia, s6 foi regulamentada 10 anos apds sua promulgacao.

Importante, ainda, ressaltar que a Portaria do MEC n° 1.679, de 2/12/99, que
“dispde sobre requisitos de acessibilidade de pessoas portadoras de deficiéncia,
para instruir os processos de reconhecimento de cursos e de credenciamento de
Instituicdes de Ensino Superior”, tem seu cumprimento exigido fundamentalmente
em relagdo as IES privadas. O governo estabelece as normas mas nao oferece os
meios necessarios para a sua implementagao.

Feitas essas observagbes, passo a convida-los a algumas reflexdes sobre o
tema proposto — a inclusdo da pessoa surda no ensino superior.

No atual contexto universitario brasileiro vai se delineando o aumento do
nimero de pessoas com deficiéncia freqlientando os cursos de graduagao, o que
provoca a necessidade de adogao de medidas para atender as necessidades educa-
cionais especiais desses universitdrios.

Ha dois aspectos fundamentais, no que respeita a tais medidas: o acesso (ves-
tibular) e a permanéncia nos cursos.

Segundo Sassaki (2001),

para garantir que as medidas de acesso e permanéncia na universi-
dade sejam implementadas de acordo com a nova visdo de socieda-
de, de educacdo e de cidadania em relacdo a diversidade humana e
as diferengas individuais — todas as pessoas devem ser aceitas e
valorizadas pelo que cada uma é como ser humano dnico e com os
atributos que cada um possui para construir o bem comum, apren-
der e ensinar, estudar e trabalhar, cumprir deveres e usufruir direitos
eserfeliz (p. 1).
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Quanto as medidas de acesso ja presenciamos, hoje, em algumas Comissoes
de Vestibular de IES as seguintes agdes:

¢ incluir na ficha de inscricdo um campo de identificagdo do tipo de deficiéncia
que o candidato apresenta;

e alocar os candidatos com deficiéncia fisica em salas de facil acesso;

e disponibilizar um ledor para candidatos com deficiéncia visual, ou oferta de
prova em braille; e

e disponibilizar um intérprete de libras para alunos surdos.

Estas medidas, que facilitam o acesso do aluno com necessidades educacio-
nais especiais, precisam ser incorporadas por todas as Institui¢cdes de Ensino Supe-
rior, ptblicas ou privadas, de forma que o aluno nao fique a mercé da boa vontade
da Instituicdo ou da sorte de encontrar-se na respectiva comissdao de vestibular
alguém com visdo ou conhecimento para contemplar essas medidas indispensa-
veis que garantem direitos e ndo constituem, em hipdtese alguma, favor.

O acesso ao vestibular é o primeiro passo para que jovens e adultos déem
continuidade as suas trajetérias educacionais, ndo somente ampliando seus co-
nhecimentos, construindo seus saberes, mas arquitetem seus horizontes profissio-
nais. Sem duvida, a consolidagdo de uma sociedade democratica passa pelo direito
de opgdo, de escolha profissional, sem qualquer barreira econdmica, social, politi-
ca ou de impedimentos ou limitagdes pessoais.

Vencida a barreira do ingresso, a préxima e mais longa barreira a ser enfrenta-
da é a permanéncia no curso de graduagao eleito. Este obstaculo, em nossa realida-
de educacional, ainda é muito grande, uma vez que demanda por parte das IES ndo
s6 a vontade, mas sobretudo a sensibilidade e a preocupagao em adaptar o acesso
ao curriculo pelos alunos com necessidades educacionais especiais, bem como
preparar os professores e funciondrios para atendimento e orientagdo destes alunos
em sala de aula e demais setores ou servicos da Instituicao.

Pode-se observar que a Lei 9.394 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao Naci-
onal) é omissa nesta questdo, uma vez que, ao tratar da educagao especial, no
CapituloV, ndo faz qualquer referéncia ao ensino superior. Serd porque o legislador
ndo acredita no potencial dos alunos com necessidades especiais?

Por sua vez, os processos avaliativos encontram-se referenciados na educagao
basica e na educagdo superior, ndo existindo qualquer mencdo no capitulo desti-
nado a Educacgao Especial.

Este é o estado da arte em vigor no Brasil, o que significa que hd ainda um
longo caminho a percorrer, mas, pelo menos, ele ja foi iniciado.

A questdo fundamental para permitir permanéncia do aluno com necessida-
des educacionais especiais no contexto do ensino superior, é entendé-la e resolvé-
la como uma tarefa conjunta da comunidade académica, envolvendo professores,
alunos, funcionarios e corpo diretivo.

Para a consecucdo desta tarefa torna-se necessdria uma reflexao coletiva dos
professores sobre a adaptagdo do curriculo as necessidades destes alunos, bem
como a adaptacdo da Instituicdo para oferecer uma estrutura, tanto fisica quanto
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académica, mais adequada para que estes alunos possam ser acolhidos, tenham
suas necessidades especificas atendidas e sintam-se efetivamente sujeitos partici-
pantes do processo educacional.

Marckesi & Martin (1995) destacam que para efetivar a inclusdo faz-se necessario

. uma maior competéncia profissional dos professores, projetos
educacionais mais completos, capacidade de adaptar curriculos as
necessidades especificas dos alunos, também uma maior provisao
de recursos de todo o tipo (p.14).

O apoio que os professores que tém alunos com necessidades educacionais
especiais matriculados em sua turma deve se expressar através de diferentes estra-
tégias: adaptagdes curriculares quanto aos objetivos a serem atingidos, a metodologia,
aos recursos de ensino, as formas e instrumentos de avaliagdo bem como a prépria
organizagao do espaco da sala de aula.

Aos administradores educacionais compete a elaboragdo de normas que vao
orientar os diferentes servigcos existentes na instituicdo: coordenadores dos cursos,
professores, corpo administrativo e pessoal de apoio.

Nao esquecendo, ainda, que fazem parte de suas atribui¢des a oferta de todos
0s recursos e meios para que a inclusdo destes alunos possa ser viabilizada. Assim,
as diversidades s6 poderao ser minimizadas, respeitadas e superadas quando os
gestores e comunidade académica da instituicao de ensino superior criarem todas
as condig¢bes que permitam aos diferentes o acesso aos conhecimentos histérico-
socialmente construidos, para que verdadeiramente possam estar cumprindo com
uma das finalidades do ensino superior que é produzir, sistematizar, refletir, cons-
truir e socializar o saber cientifico, tecnolégico cultural e artistico, ampliando e
aprofundando a formagao de todo o seu alunado para o exercicio competente da
profissdo e a constru¢do moral e intelectual do individuo.

Dentre o grupo de alunos com necessidades educacionais especiais, sem
divida, a trajetdria dos alunos surdos no ensino superior tem sido repleta de dificul-
dades, barreiras e discriminagdes. Nao que o surdo seja menos capaz do que as
outras categorias de alunos com necessidades educacionais especiais. O problema
reside no fato de que o surdo tem um bloqueio na recepgdo de determinados inputs
orais e auditivos.

A linguagem deve ser entendida como uma atividade mental, onde estdo en-
volvidos dois niveis de experiéncias: a simbolizagao e a conceituagdo. O surgimento
da linguagem oral se dd através da associacdo entre sons e imagens (significante) e
o contexto das experiéncias que se deseja comunicar (significado). Assim o homem
utiliza um cédigo lingtiistico, ou seja, faz uso de uma lingua oral para se comunicar.
Necessario é lembrar que inlmeros estudos e pesquisas vém observando o papel
determinante da linguagem no desenvolvimento dos processos mentais.

Na drea da surdez, Fernandez (1990) supde que a falta de linguagem se apre-
senta como uns dos principais fatores da falha do desenvolvimento destes proces-
sos mentais. Observa-se, entdo, as dificuldades encontradas para o surdo, quando
no meio de falantes de outras linguas que ndo a sua. Entretanto, sabe-se que quan-
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do ele estd no meio de pessoas falantes de sua lingua, a dos sinais, compreende
todas as informagoes e comunica-se de forma plena.

Conclui-se, pois, que existe uma necessidade premente da presenca de um
intérprete de LIBRAS, durante todo o decorrer do seu processo de aprendiza-
gem académica.

Para Brito (1997), “um surdo pode vir a aprender o portugués escrito e falado,
este Ultimo com maior dificuldade, porém, seu desempenho nesta lingua nunca
serd suficiente para assistir as aulas proferidas através de seu uso, porque seu blo-
queio auditivo ndo desaparecera’” (p.9)

Face a tudo que foi exposto, pode-se afirmar que na realidade educacional
brasileira, onde a lingua predominante é a lingua portuguesa, ndo basta apenas
oferecer ao aluno surdo a presenca do intérprete de LIBRAS em sala de aula, mas,
também, é muito importante que lhe seja oferecido um espago para aprendizagem
da lingua portuguesa instrumental. Inequivocamente, a oferta destas duas estratégi-
as oferecerd condigdes para o seu sucesso escolar, bem como possibilitando-lhe
condigdes para ser um profissional competente, ético, criativo e competente com a
realidade em que estd inserido.

Necessdrio, ainda, registrar que a presenca de um intérprete de LIBRAS em
sala de aula ndo sera a dnica solugdo para o processo de aprendizagem de
todos os surdos, uma vez que nao podemos esquecer dos surdos oralizados
onde as suas necessidades demandam outras estratégias de apoio em sala de
aula, dentre elas podemos citar: reserva de um lugar na frente da sala, ilumina-
¢do adequada do ambiente para permitir a leitura labial, designacdao de um
aluno voluntério de bom desempenho para auxiliar o aluno surdo oralizado no
desenvolvimento de suas atividades, etc.

Enfim, o grande desafio para os professores, que tém incluidos em suas
salas de aula alunos surdos e surdos oralizados, seja na educagao basica ou
superior, é buscar todas as estratégias necessarias que possibilitem o processo
de aprendizagem desses alunos.

O sucesso educacional desses alunos, em grande parte, dependera da oportu-
nidade de aprender por meio de mediacoes que atendam as suas necessidades
educacionais, embora deva-se registrar que este processo tem mao dupla, pois
também dependera do comprometimento desses alunos com a sua aprendizagem.

Para finalizar estas pequenas reflexdes, é fundamental assinalar que persis-
tem ainda inimeras ddvidas relativas a estratégias e procedimentos que possam
ser adotados para enfrentar os desafios e as dificuldades do cotidiano e que as
idéias aqui desenvolvidas ndo devem ser vistas como verdades absolutas. Entre-
tanto, o longo caminho a ser percorrido e o processo a ser construido devem
estar subordinados a um lema central: a inclusdo é um direito inafastavel e
irrenunciavel do aluno com necessidades educacionais especiais e uma obri-
gacdo da escola e da sociedade em geral.
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Vestibular no INES -
Uma Nova Proposta de Acao Pedagogica
Joselane R. V. Siqueira’

O Projeto de Agao Pedagodgica — VEST/INES — destina-se a atender tanto os
alunos, regularmente matriculados na 3° série do Ensino Médio do Instituto Nacio-
nal de Surdos (INES), quanto os jovens e os adultos da comunidade que tenham
concluido o Ensino Médio, sejam portadores ou de deficiéncia auditiva ou de
dificuldades seletivas na aprendizagem da linguagem e queiram atuar em turmas
“especiais” (recurso educativo no desenvolvimento do processo ensino-aprendiza-
gem). Os candidatos devem apresentar, mediante exames de selecdo em Lingua
Portuguesa, Matematica e Redagao, as condigdes minimas necessarias para desen-
volver o potencial cognitivo em qualquer drea do conhecimento.

O VEST/INES emana da necessidade de atender as reivindicagoes do alu-
no surdo que de hd muito clama por uma educacgao significativa para a forma-
¢ao do cidadao e por um ensino especifico que respeite as suas peculiaridades,
ao mesmo tempo em que o habilite a superar as dificuldades encontradas nos
exames vestibulares e concursos afins para, assim, poder cursar uma faculdade
e adquirir uma profissao.

Certamente, o que se pretende é “por em pratica um processo de mobilizacao
de coracdes e mentes, para alcancar objetivos compartilhados” (G. Namo,1998).
A construcdo dessa proposta pedagogica é um desafio e um importante exercicio
de Democracia, na medida em que buscara a participacao efetiva de todos os
envolvidos no processo educativo.

O Curso Pré-Vestibular, no INES, pretende complementar o conhecimento
adquirido no Ensino Fundamental e no Ensino Médio, bem como promover, nos
alunos, a apropriagao do saber e da informagao diante das suas reais necessidades,
preparando-os para o exercicio da cidadania e qualificando-os para o trabalho.

Além disso, o Vest/INES, amparado por sua equipe técnico-pedagogica, visa
instrumentalizar o educando no que se refere a aquisi¢cdo do conhecimento reflexi-
vo e critico de construcdo e recriacdo do conhecimento da leitura e da escrita,
ampliando os seus interesses e possibilidades pessoais na formagao de habitos de
estudo e aprendizagem. Logo, o objetivo do Projeto ndo é s6 preparar para o
vestibular, mas proporcionar ao aluno surdo o seu desenvolvimento integral para
que seja capaz de sair-se bem nos exames de selecao, ter autonomia na sua apren-
dizagem, de modo a desenvolver um desempenho satisfatério no ensino superior,
na sua vida social e profissional; busca-se cumprir, desse modo, o ensinamento de
Freire (1999) no que concerne a levar o aluno a “assumir-se como ser social e
histérico, como ser pensante, comunicante, transformador, criador, realizador de
sonhos e, principalmente, capaz de promover a disseminagao do conhecimento”.

"Prof* Joselane Rosa V. Siqueira, pedagoga (UER]), licenciada em Letras (UFRJ), especialista em Lingua
Portuguesa (UFRJ), é professora de Lingua Portuguesa, Literatura e Redagdo e coordenadora do Projeto
Vestibular do INES (R), professora do Ens. Fund. na SME (R]),
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Os programas utilizados no Projeto Pedagégico sao trabalhados em LIBRAS e
em Lingua Portuguesa por meio de aulas inovadoras que se inter-relacionam, des-
pertando nos discentes um maior interesse para e pelo mundo que os cerca. Assim
concebendo, fica claro que se acredita ser a aprendizagem realizada por meio da
abordagem bilingte (Portugués/LIBRAS) mais produtiva, uma vez que o bilingtiismo
respeita a lingua, a cultura e a identidade do aluno surdo.

Os dados levantados em 2003, acerca do carater comportamental dos alunos,
professores e profissionais envolvidos no processo educativo face a nova proposta,
foram relevantes uma vez que atuaram como fonte de pesquisa para a implantagao
do Projeto Pedagégico em 2004. Durante esse periodo — fase experimental — foi
observada a forma pela qual se processa a aquisicdo do conhecimento e o que
deveria ser feito para ajustar as praticas pedagdgicas a realidade do aluno surdo.
Desse modo, foi constatado que as aulas se tornam mais dindmicas e eficazes,
quando o professor pode contar com a presenca ou de um instrutor surdo com o
dominio da LIBRAS e nivel de escolaridade pertinente ou de um intérprete que,
estudioso, conhecedor da lingua de sinais (LIBRAS) e com formacao universitdria,
transmite o conhecimento, nessa lingua, ao aluno surdo, por meio de uma relagao
interativa professor/intérprete/aluno. Concomitantemente, as informagdes seriam
transmitidas em Lingua Portuguesa escrita, através do quadro branco, da “TV out”,
do projetor de “slides” ou de outro recurso disponivel para tanto.

O principio que norteia este projeto é o sécio-interacionismo, por conseguinte
professor e aluno interagem, negociam e constroem coletivamente o conhecimento. O
dialogismo — professor/aluno — estabelecido nas relagdes interativas ocorre por meio da
LIBRAS - lingua de instrugao em qualquer disciplina, especialmente em Lingua Portu-
guesa, a qual é subsidiada geralmente por um intérprete, suporte indispensavel
para tal fim, sempre que solicitado pelo professor. Salienta-se, porém, que muitos
educadores interagem satisfatoriamente com o aluno surdo, pois além do bilingtiismo,
utilizam todos os recursos que favorecem o melhor entendimento e compreensao
do conhecimento.

Para alcangar os objetivos preestabelecidos, varias estratégias sao utilizadas no
desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem como, por exemplo, o estudo
dirigido em que a interagéncia professor/intérprete/aluno, aluno/aluno é uma constan-
te; sdo empregadas aulas expositivas de forma provocativa, em que o aluno é desafiado
e, conseqlientemente, estimulado a construgao de seu préprio conhecimento; langa-se
mao da informdtica, através de pesquisas na internet, no que tange a producdo de
textos, a apresentagao de slides sobre determinado assunto; usa-se video para exposi-
¢do de filmes exemplificativos de uma situagao ou mesmo em aulas com médulos
instrucionais; além da sintese de aulas e exercicios xerografados.

Quanto a estrutura e funcionamento, as turmas do Pré-Vestibular (VEST/INES)
tém freqiiéncia mista em dois turnos: tarde e noite (duas por turno ou uma em cada
turno), podendo, de acordo com a demanda e com a disponibilidade de professo-
res, funcionar também pela manha.

Ademais, o trabalho desenvolvido no Pré-Vestibular, consoante os principios
de respeito aos saberes do aluno, encontra-se amparado na Lei 9394/96, nos re-
centes documentos oficiais, nas propostas de Piaget (Deval,1997; Zabala,1999) e
Vygotsky (1989 a e b), entre outros, no que concerne a construgdo do conhecimento.
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As atividades desenvolvidas no Projeto compreendem a educagao basica propor-
cionada a 3* série do Ensino Médio, somada a resolugao de provas dos tltimos concur-
sos realizados no Rio de Janeiro.

Quanto a carga hordria, a proposta € a de trabalhar tanto na(s) turma(s) de 32
série(s) do CAP/INES, quanto na(s) da comunidade com 30 tempos de 40 minutos,
perfazendo um total de 20h/aula semanais no noturno; ja no diurno, trabalhar com
30 tempos de 45 minutos, num total de 22h50m horas-aula semanais.

Considerando o atendimento diario de 4 horas por dia, com 200 dias letivos,
perfaz-se um total de, no minimo, 800 horas anuais no noturno e de 900 horas
anuais no diurno.

A seguir, apresenta-se o quadro demonstrativo do atendimento as turmas do
Pré- Vestibular e, logo apds, o da grade curricular com a distribuigdo da carga
horaria por disciplina.

Série N° de salas (tarde/noite) | Capacidade/alunos Faixa etdria
3* CAP/INES 02 10a15 Jovens/adultos
Comunidade 02 10a15 Jovens/adultos

CARGA HORARIA SEMANAL - PRE-VESTIBULAR

LINGUA PORTUGUESA
LITERATURA
REDACAO
MATEMATICA
HISTORIA
GEOGRAFIA
BIOLOGIA
INGLES/ESPANHOL
FISICA

QUIMICA
SOCIOLOGIA
ARTE
INFORMATICA

N W Wi W Wl w| U | N[N N

*

*

Cumpre esclarecer que as aulas de Informética sdo ministradas simultanea-
mente em cada disciplina, ou seja, o professor orienta o aluno a utilizar o computa-
dor para realizar os trabalhos, fazer as pesquisas sugeridas ou acompanhar as aulas na
“TV out”. Em Educagao Artistica, apenas os alunos que se propdem a cursar a faculdade
nessa area do conhecimento tém aulas em hordrio diferenciado.
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Quanto a avaliagao, ela é realizada no dia-a-dia, na medida em que se vai
construindo o conhecimento, interagindo, em fungdo de tratar-se de uma pro-
posta nova. Além disso, no VEST/INES, hd a aplicagao de provas bimestrais, testes,
trabalhos pesquisas e, principalmente, “simulados”, tomando-se por base os mode-
los: ENEM, UER] e UFR] — estes aplicados sempre com quinze dias de antecedéncia
da realizagdo das provas nas Universidades.

Tendo em vista a dificuldade que os alunos surdos apresentam quanto a aqui-
sicdo da Lingua Portuguesa na modalidade escrita e considerando essa lingua a
base para a aprendizagem das outras disciplinas, no VEST/INES as atividades de
Lingua Portuguesa, Literatura e Redagdo sdo voltadas para despertar a sensibilidade
do aluno e para promover o conhecimento, o que ocorre ora através de poemas,
ora por meio da prosa poética, sem deixar de lado os textos informativos, jornalisticos
e de outros géneros, mediante leitura, compreensdo e andlise.

Geralmente, as aulas — verdadeiros desafios — sdo ministradas com a ajuda do
intérprete ou do monitor, através de textos transcritos no quadro ou apresentados na
“TV out”, por meio de slides, em CDs, ou disquetes, com o vocabulario decodificado.

O professor, mesmo nao tendo o dominio da LIBRAS, facilita o entendimen-
to do texto, resumindo-o para o intérprete ou para o monitor, a fim de que ele o
transmita aos surdos na lingua de sinais — LIBRAS. Em seguida, faz-se o trabalho
de compreensdo, interpretagdo e andlise do texto, em LIBRAS, cujas respostas
sao, posteriormente, traduzidas e transcritas para o Portugués. Além do mais, a
estrutura da Lingua Portuguesa é trabalhada de forma contextualizada, conside-
rando a articulagdo das palavras, frases e oragdes no periodo, com vista a cons-
trucao do pardgrafo e, por extensdo, dos paragrafos na producao do texto, cui-
dando especialmente da seqiiéncia l6gica dos fatos e da coeréncia textual.
Prioriza-se, ainda, o valor semantico e a conexao estabelecida pelos elementos
marcadores do texto, ja que respondem pelo elo entre as idéias construidas ou
pela coesdo textual. Reitera-se, assim, o conhecimento da Lingua Portuguesa
como de suma relevancia para a aprendizagem.

Em Literatura, as atividades também sdao contextualizadas e realizam-se
através da analise comparativa de textos escritos em épocas distintas. Utilizando
os recursos ja apontados no decorrer deste texto, explora-se a multiplicidade de
sentidos que algumas palavras exercem, bem como a expressividade que uma
forma (palavra ou expressdao) possui, representado por simbolos, imagens e
figuragdes; procura-se resgatar, por exemplo, caracteristicas de séculos passa-
dos presentes num texto contempordneo ou, ainda, justificar a realidade vigente
face a analise de fatos passados.

Nos trabalhos de producédo textual, o conhecimento prévio (técnica) vai
ocorrendo na medida em que o texto é construido em conjunto, mediante um
processo interativo professor/intérprete/aluno.

Enfim, o trabalho no Projeto Pré-Vestibular (VEST/INES) é arduo e desafi-
ador, todavia gratificante, inovador e motivador, uma vez que permite consoli-
dar conhecimento, solidariedade, sensibilidade e companheirismo entre os seg-
mentos envolvidos na aprendizagem. E um processo de construcio coletiva
em prol do desenvolvimento e aprendizagem do aluno surdo.
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