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A I Mostra de Material Lidico aconteceu em julho de 2005, com
base nos trabalhos de supervisao as estagiarias de fonoaudiologia
realizados durante o 1° semestre. A cada 15 dias, por meio de orien-
tacao prévia realizada com as supervisoras, elas deveriam criar um
“jogo” ou recurso material que facilitasse a aquisicio de linguagem
pelos alunos do Instituto (INES).

Virias foram as idéias e os trabalhos apresentados que acabaram
surpreendendo, motivando-nos a compartilhar, com pais e profissi-
onais, o resultado final desse periodo de pesquisa e confec¢ao dos
materiais.

Nossa proposta de utilizar materiais lidicos de modo comple-
mentar a terapia fonoaudiolégica foi estimular a fala, com base na
concepcao de Albano (1990), que discute sua importincia como
substrato indispensavel para a constru¢ao da linguagem, e construida
na interacao com o adulto. Para a autora, quatro condicoes sio abso-
lutamente imprescindiveis para o desenvolvimento da linguagem: a
presenca de um interesse subjetivo por ela; a existéncia de pelo
menos um sistema sensoriomotor que permita exorbitar da brinca-
deira; a inser¢cao num meio onde a linguagem faga parte das rotinas
significativas; a presenca de uma lingua minimamente referenciada.
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Na concepgao da autora, aprender a falar é descobrir como gramati-
calizar recursos ja explorados ludicamente nos subsistemas da senso-
riomotricidade que melhor se prestem a reinvencao de processos
de auto-referéncia.

Um dos mais importantes objetivos na educacao de pessoas sur-
das é a aquisicao da linguagem, sendo esta uma atividade mental
que abrange dois niveis de experiéncia: simbolizacado e conceituacao.
Ela surge quando hi associacao entre o significante (sons e ima-
gens) e o contexto que traz o significado (idéias ou experiéncias
que se quer comunicar). “O ser humano utiliza um cédigo linguistico,
isto é, utiliza uma lingua para se expressar” (RINALDI,1997). Existem
diversas teorias sobre como a crianca a adquire. A teoria comporta-
mentalista, organizada por Skinner (1978), vé o desenvolvimento
da linguagem como um processo de modelagem ambiental. A teoria
inatista, proposta por Chomsky (1971), acredita que a crianc¢a deve
estar preparada para processar a fala que ela ouve e formar as espé-
cies de estruturas que sao caracteristicas da lingua humana. A teoria
sOcio-interacionista, tendo Vygotsky (1993) como seu principal re-
presentante, afirma que a fala primitiva da crianga é essencialmente
social, dando lugar a uma teoria que privilegia o papel do outro na
constru¢ao da linguagem da crianca.

Sabemos que o brincar é um momento de auto-expressio e auto-
realizacao. As atividades livres com blocos e pecas de encaixe, as
dramatizacoes, a musica e as construcoes desenvolvem a criatividade,
pois exigem que a fantasia entre em jogo. Ji o brinquedo organiza-
do, que tem uma proposta e requer desempenho, como o jogo (que-
bra-cabeca, dominé e outros) constitui um desafio que promove a
motivagdo e facilita escolhas e decisoes da crianca.

Os jogos visam proporcionar o ambiente lidico no qual a pessoa
surda sinta prazer no exercicio exploratério de suas potencialidades,
em que a pratica facilitard a aquisicio de linguagem.

Por meio da brincadeira, sua inteligéncia e sua sensibilidade es-
tio sendo desenvolvidas. A qualidade de oportunidades que estio
sendo oferecidas a crianga no jogo torna possivel que suas poten-
cialidades e sua afetividade se harmonizem. A ludicidade, tao im-
portante para a saide mental do ser humano, é um espago que
merece atencdo dos pais e educadores. Ela é o espaco para a expres-
sdo mais genuina do ser, é o espago e o direito de toda crianga para
o exercicio da relacao afetiva com o mundo, com as pessoas € com
0s objetos.
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O atendimento fonoaudiolégico tem como objetivo especifico o
aprendizado da Lingua Portuguesa na modalidade oral. A utilizacao
do material lidico durante a terapia enfoca os niveis lingiistico,
semantico e pragmatico, sendo as fungdes comunicativas muito va-
lorizadas e as criancas, inicialmente, estimuladas a especular, cha-
mar, nomear e responder. Com o desenvolvimento do trabalho e a
melhora significativa na capacidade da compreensio do aluno, esti-
mulamos, entao, durante as atividades, que ele pergunte, questio-
ne, argumente e estruture. Assim como ocorre no desenvolvimento
infantil, no inicio, necessitamos da presenca do material lidico como
apoio; mas, progressivamente, eles podem ser retirados, pois
objetivamos que a linguagem ocupe o lugar dos objetos/materiais.

O retorno dos alunos e os objetivos atingidos com a utilizacio
desses materiais confeccionados pelas estagiarias, sob orientacio das
supervisoras, tornaram a terapia mais interessante, promovendo
maior participacao, atenciao e interesse por parte deles e fazendo
com que a linguagem surgisse naturalmente.

Pela importancia e desempenho de todos os envolvidos na reali-
zagao deste trabalho, dividimos com vocés uma pequena parte da
I Mostra de Material Ladico, com o objetivo de sensibilizar e mos-
trar que, por meio da criatividade, profissionalismo e cren¢a no
potencial da pessoa surda, conseguimos alcancar os objetivos pro-
postos dentro da Terapia Fonoaudiologica.

Na sequéncia, apresentamos oito dos trinta e dois trabalhos que
integraram a Mostra, na perspectiva de estimular outros profissio-
nais a desenvolver experiéncias com esses materiais Iadicos, a criar
e compartilhar outros, na certeza de que a aquisi¢io da linguagem
pela crianca surda é uma das bases para sua inclusiao escolar e social.
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Reconhecendo os alimentos

Objetivo:

Estimular a cogni¢do, voz e linguagem
de criancas surdas em processo de alfabeti-
zacdo (2% série), ampliando a compreensao,
a memoria, o raciocinio, a oralizacao e a
fixacio do vocabulario.

Nimeros - Jogo de Tabuleiro

Objetivo:

Estimular a compreensao, o reconheci-
mento dos nimeros e a nocio de quanti-
dade, no trabalho com criancas em fase de
alfabetizacao.

Lince - Alimentos

Objetivo:

Estimular a compreensao e reconhecimen-
to dos nomes dos alimentos, a percepcao vi-
sual e auditiva, a atencio e figura-fundo, es-
timulando a fala e a percep¢ao do parimetro
duracao dos sons (longos e breves).

Educando e brincando por meio do jogo
da forca

Objetivo:

Estimular o desenvolvimento da lingua-
gem oral, a atencao e a memorizagao dos
nomes das frutas; desenvolver a linguagem
por meio da separagao de silabas associada
ao trabalho com o parimetro durag¢io do
som; trabalha a leitura e a escrita utilizan-
do as fichas para constru¢ao do nome das
frutas, tanto sildbico quanto fonémico.
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Descobrindo as cores

Objetivo:

Estimular a fixacdo dos nomes das cores por
meio da percepcio audio-visual, com auxilio do
tabuleiro; a leitura e escrita com a utilizacao das
fichas, onde a crianga deve montar o nome da cor
solicitada, e a emissao com apoio melddico (para-
metro duracao do som) das vogais para inserir,
gradativamente, os demais fonemas.

]

Atividades da vida diaria

Objetivo:

Estimular a linguagem por meio de trabalho
de compreensao das atividades de vida didria —
estruturagao e compreensio de frases, organiza-
cao do pensamento e sequiéncia logica.

Maquete de animais

Objetivo:

Estimular a linguagem da crianga, com a
compreensio dos conceitos: tamanho, cor e
onomatopéias.

Caixa de estimulacao de linguagem

Objetivo:

Estimular a audigdo, a linguagem, a fala e a
voz; a compreensao dos conceitos de igual e
diferente dos objetos, e a discriminagao auditiva
dos sons.
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